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Predmluva

Cilem tohoto textu je pomoci vam zorientovat se v typografickém systé-
mu KETgX. SnaZil jsem se, aby byl pokud moZno kratky, za¢inal naprosty-

vvvvvv

V zadném pripadé jej neberte jako kompletni ¢i referen¢ni prirucku.
Radu véci jsem zjednodusil, nékteré zcela vynechal. Nejedna se také
o typografickou ucebnici. Pisi, jak sazebni prvky technicky realizovat
pomoci ETEXu, nikoli kdy a proc¢ to délat.

Jak nazevnapovida, snazil jsem se o pragmaticky pristup. Existujici vol-
Jenze uz pomérné nezkuseny uzivatel mtize zacit pokukovat po sazeb-
nich prvcich, které vyzaduji rozsifujici baliky (vkladani obrazki, zivé
odkazy v PDF, vicesloupcova sazba, barvy a podobn¢). Chtél jsem po-
psat alespon zaklady, jak toho dosahnout.

Da se Cekat, ze vam text postupné prestane staCit a zaCnete se roz-
hliZzet po dalsi literatute, ktera by vam objasnila podrobnosti a dovo-
lila nahlédnout pod kapotu. Standardni dokumentaci programu TgX
je kniha [Knu86], v ¢estiné urcité stoji za preéteni [O01501]. Pokud se
ETgXu tyce, lze Cerpat pfimo od pramene z [Lam94]. Pro pfizptsobo-
vani a rozsifovani jeho chovani je nedocenitelna kniha [MiG04] - kdy-
byste si méli koupit jedinou publikaci o EIEXu, doporucil bych tuhle.
Jejimi souputnicemi jsou [GMRO7], ktera je orientovana na praci s gra-
kniha [Ryb02]. A pokud se samotné typografie tyce, urcité byste neméli
minout publikace [Pec11] a [Sto08].

V textu hojné cituji rizné prikazy a dal$i prvky zdrojového textu.
Jsou sazeny neproporcionalnim pismem a barevné odliSeny. Rozsahlej-
$iukazky kodu jsou navic ohrani¢eny. Pomérné casté jsou také priklady,
kdy

na pravé strané najdete
zdrojovy text a~na levé
vysledek jeho zpracovani.

na pravé stran¢ najdete zdrojovy text
a na levé vysledek jeho zpracovani.

Pavel Satrapa
Liberec, ¢erven 2011



Obsah

1

2

3

8

9

Uvod, zakladni pojmy a principy
Instalace

Prvni dokument a jeho preklad
Podpora ceStiny

Prikazy

Znaky a jiné zakladni konstrukce
Skupiny a prostredi

Seznamy

Mezery a rozmeéry

10 Poznamky

11 Pismo

12 Clenéni dokumentu

13 Tiida dokumentu

14 Rozgifujici baliky

15 Grafika

16 Tabulky

17 Odkazy

18 Matematické vzorce

11

12

13

16

18

20

23

24

27

31

33

34

39

45

46



19 Déleni slov

20 Radkovy zlom a odstavec

21 Strankovy zlom

22 Obsah

23 Seznam literatury

24 Rejstrik

25 Usporadani stranky

26 Boxy

27 Definice vlastnich prikazu a prostiedi
28 Citace a délky

29 Vkladani soubori

30 Sazba do sloupcii

31 Obtékané obrazky a tabulky
32 Otaceni a zména velikosti
33 Barva

34 Vytvoreni PDF

Reference

Rejstrik

50

52

54

55

57

58

60

62

64

67

70

71

72

74

75

78

81

82



1 Uvod, zdkladni pojmy a principy

Koncem 70. let byl americky profesor informatiky Donald E. Knuth na-
tolik nespokojen se sazbou jedné ze svych knih, Ze se rozhodl napsat
typograficky program, ktery bude sazet poradné, a to véetné sloZitych
matematickych vzorct. Vznikl TgX (¢téte ,tech®, kofeny nazvu pocha-
zeji z fectiny).

Patfi do rodiny tak zvanych znackovacich jazykt (markup languages)
a dal by se zjednodusené charakterizovat jako programovaci jazyk pro
sazbu textl. Jeho zakladnim vstupem je textovy soubor, ktery obsahuje
jak sazeny dokument, tak prikazy ovliviujici sazbu. Urcité znaky maji
prifazen specialnivyznam ajejich prostiednictvim jsou v textu odliSeny
fidici konstrukce. Typickym pfikladem je zpétné lomitko, jimz zacinaji
prikazy.

Pavodni Knuthovou ideou bylo, aby TgX fungoval identicky na vSech
moznych platformach. Zpracovanim vstupniho dokumentu proto vzni-
kl soubor typu DVI (DeVice Independent), ktery obsahoval jeho vysa-
zenou podobu, nikoli v§ak konkrétni tvary jednotlivych znakt. DVI je
abstraktni a obsahuje jen informace typu ,,na soutadnicich (x, y) se na-
chéaziznak Q ovelikostivsazeny pismem p“. K zobrazeni ¢i vyti§téni DVI
potrebujete specializovany program, ktery disponuje pouZitymi pismy.
Tyto programy byly ptivodné jedinou soucasti zavislou na konkrétnim
vystupnim zarizeni.

Takové usporadani neni prili§ praktické. Dnes proto uzivatelé obvykle
davaji prednost implementacim TgXu, které na vystupu generuji soubor
ve formatu PDF, jako je pdfTgX ¢i XqTEX.

TgX definuje priblizné 300 vestavénych (tzv. primitivnich) pfikaza, kte-
ré jsou ov§em dost jednoduché a kdybychom méli sazet dokumenty jen
pomoci nich, udreli bychom se. Nastésti jsou k dispozici nastroje, jak
si z existujicich prikazi stavét nové - tak zvana makra. Sam Knuth vy-
tvoril sadu sofistikovanéjsich maker pod nazvem PlainTgX. Ve své kni-
ze [Knu86], zdkladni pfirucce pro TgX, popisuje jak primitivni ptikazy,
tak makra PlainTgXu.

Leslie A. Lamport vytvofil pro TgX jinou sadu maker a pojmenoval ji
KTIEX. Snazil se v ni vyjit vstfic béZnym potfebam pti sazbé dokumentt,
proto zaradil prikazy pro ¢lenéni textu do kapitol, generovani obsahu ¢i
vkladani obrazki a tabulek. Povazuji KTEX za jednodussi a pouZitelnéjsi
pro kazdodenni tcely, proto se tento text vénuje jemu.



TgX je tedy typograficky program a ETEX knihovna maker pro n¢j, ktera
rozSifuje jeho jazyk a definuje konstrukce pro prvky obvyklé pfi saz-
bé dokumentd. Riznych sad maker pro TgX existuje cela fada, nicmé-
né PlainTEX a KIEX jsou jednoznacné nejrozsifenéjsi a nejvyznamné;jsi.
Z pohledu vyvoje se chovaji dost nezvykle.

PlainTgX je velmi konzervativni. Vroce 1989 Donald E. Knuth prohlasil,
7e jej nebude nijak rozsifovat ani ménit, pouze opravovat chyby. Cislo
verze konverguje k m a s kazdou opravou pribere jedno desetinné misto
(aktualné 3.14159265).

ETIEX je pro zménu predmétem nekonecéného vyvoje. Svého ¢asu se ma-
sové prosadila verze 2.09, zatiZzena fadou nedostatkt. V roce 1990 byl
proto zahajen vyvoj verze 3 a jako docasny mezistupen k ni vytvoren
ETEX 2¢. Jak uz tak byva, docasnost se stava ponékud trvalou a po dva-
cetiletech je IgX 3 stale vnedohlednu. Tento text proto vychazi z verze
ETEX 2¢, ktera je sou¢asnym standardem.

2 Instalace

Existuje cela fada implementaci a distribuci TgXu pro rizné operaéni
systémy. De facto standardem se stala distribuce TgX Live, kterou vyviji
sdruzeni uzivateld TgXu - TgX Users Group, TUG.

Pokud pouzivate Linux, s vysokou pravdépodobnosti bude TgX a KTgX
vychazejici z TgX Live dostupny v repozitari, instalujte jej standardni
cestou. Pokud byste nechtéli (obcas repozitafe obsahuji starsi verze)
nebo mate jiny operacni systém, stahnéte si ze stranky

http://www.tug.org/texlive/acquire-netinstall.html

instala¢ni program install-tl, rozbalte jej a spustte. Verze pro Windows
obsahuje obvykly sled dialogti, ovSem se zcela minimalistickymi moz-
nostmi - muZete nastavit instala¢ni adresar a format papiru, jinak snad
nic. Nainstaluje se kompletni distribuce. Stejného chovani dosdhnete
v Linuxu, pokud spustite install-tl -gui wizard. Pokroc¢ilejsi moZnosti na-
bidne install-tl -gui perltk, kdy si mtizete vybirat instalované soucasti.

Po dokonceni instalace byste méli mit k dispozici prikazy tex, latex a dal-
§1, jimiz se program spousti. Pfipadné musite vhodné upravit promén-
nou prostiedi PATH, aby se nasly, nebo pro né pfi instalaci nechat vy-


http://www.tug.org/texlive/
http://www.tug.org/texlive/acquire-netinstall.html

tvorit odkazy ve spravnych mistech (plnohodnotnd instalace na to ma
volbu).

3 Prvni dokument a jeho preklad

Dokument pro ETgX ma pevnou kostru. Vypada takto:

\documentclass[a4paper,12pt]{article}
\begin{document}

Zde je text dokumentu.

\end{document}

Uvodni ptikaz \documentclass deklaruje tfidu dokumentu. Zatim
berte jako dogma, Ze jim dokument musi za¢inat, pozdéji se k nému
vratime. Cast mezi \documentclass a \begin{document} se nazy-
va preambule. Slouzi pro nastaveni rtiznych parametrd, definice piika-
z0 a podobné. Nesmi generovat Zadny viditelny vystup. Vlastni sazeny
text je uzavien mezi \begin{document} a \end{document}. Najeho
usporadani prili§ nezaleZi. Nez se TgX pusti do sazby, vstupni soubor si
predzvyka podle nasledujicich pravidel:

1. konec fadku nahradi mezerou
2. libovolné dlouhou posloupnost mezer nahradi jednou mezerou

3. jedinou vyjimkou je prazdny radek, ktery oddé€luje odstavce

Kdyz se vratim k vyse uvedenému piikladu, text dokumentu ve tvaru

Zde je
text
dokumentu.

by vedl ke stejnému vysledku jako text ptivodni. V obou piipadech bude
vysledkem sazby jedna stranka obsahujici napis

Zde je text dokumentu.



Preklad zdrojového textu zajisti prikaz latex, kterému jako parametr
predate jméno souboru se zdrojovym textem. Pokud bude vyse uvedeny
zdrojovy text uloZen v souboru priklad.tex (standardni pfiponou zdro-
jovych textl pro TgX je .tex), zajisti jeho preklad

latex priklad

Priponu uvadét nemusite, program si ji domysli. Vystupem budou tfi
soubory: priklad.dvi obsahuje vysazenou verzi textu, priklad.log proto-
kol o ptekladu a priklad.aux interni informace pro TgX. U slozitéjsich
dokumentt se mizZe objevit jesté n€kolik dalsich soubort. Cely koloto¢
znazornuje schéma na obrazku 1, jeho ¢asti postupné vysvétlim.

cosi.tex
zdrojovy text

cosi.aux \section
praCOVI'li ﬁdaje \label ..

cosi.log \section... [ osi.toc
protokol \tableofcontents | obsah
cosi.dvi/pdf \caption cosi.lof

vystup \listoffigures

obrazky

\printindex \index cosi.lot

cosi.ind | |cosi.idx \listoftables| tabulky
rejstrik rejstrik - data

makeindex
texindy

Obrazek 1: KIEX a soubory kolem n¢j

Chete-li vystup ve formatu PDF, pouzijte prikaz pdflatex nebo xelatex.
Preklad dokumentu prvnim z nich zajisti ptikaz

pdflatex priklad
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Prace s KTgXem znamena vytvorit v libovolném textovém editoru zdro-
jovy text dokumentu, prelozit jej, prohlédnout si vysledek, provést
Uipravy ve zdrojovém textu, znovu prelozit, prohlédnout a tak dale, do-
kud neni dokument hotov.

Vzhledem k tomu, Ze vstupnim souborem je obycejny text, miiZete
pro jeho editaci pouzit libovolny ASCII editor, tfeba i Pozndmkovy blok
z Windows. Diky hojnosti pfikazl v textu si vSak pfili§ radosti neuZije-
te. Pokud uz mate sviij oblibeny sofistikovanéjsi editor!, pravdépodob-
né podporu pro KIEX uz obsahuje nebo se do n¢j da snadno doplnit.
Naptiklad pro mij oblibeny Vim existuje Vim-ETEX.

Druhou variantou je sdhnout po editoru uréeném specialné pro KIgX,
jako jsou napriklad LyX, ktery se snazi o pseudoWYSIWYG pfistup,
TpXworks, Texmaker a dal$i. Tyto nastroje jsou samoziejmé optimalizo-
vany pro TgX a ETgX, ovSem na druhé strané v podstaté nepouZitelné
pro cokoli jiného. Volba je na vas.

Preklad nemusi pokazdé dopadnout dobte. Dojde-li k chybé, budete
vystaveni neprili§ privétivému zpisobu, kterym KETEX oznamuje pro-
blémy. Ud¢lal jsem umyslné preklep v zavéreéném prikazu vyse uvede-
ného souboru a odménou mi byla nasledujici lamentace:

I LaTeX Error: \begin{document} ended by \end{doument}.

See the LaTeX manual or LaTeX Companion for explanation.
Type H <return> for immediate help.

1.4 \end{doument}

Prvni fadek informuje, k ¢emu vlastné doslo. Zde se lisi jméno v prika-
zech \begin a \end. Na konci najdete ¢islo a text fadku, v némz do-
Slo k problému (1.4 znamena 4. fadek). Pokud se chyba nachazi kdesi
uvnitft, je fadek rozdélen v misté€ jejiho vyskytu na dvé ¢asti.

Nasledné TgX ptrejde do interaktivniho reZimu, zobrazi vyzvu ? a ¢eka
na vase instrukce, co ma délat dal. Obvyklou reakci je stisknout Enter,
¢imz program vyzvete, aby se s chybou vyporadal jak nejlépe umi a po-
kracoval v prekladu. Nékteré chyby ovS§em maji tendenci vyvolavat dalsi

1Tim v Zddném ptipadé nemyslim Microsoft Word nebo OpenOlffice.org Writer, fe¢ je
o cistych ASCII editorech.


http://www.vim.org/
http://vim-latex.sourceforge.net/
http://www.lyx.org/
http://www.tug.org/texworks/
http://www.xm1math.net/texmaker/

a dalsi, takze opakované , odklepavani“ nevede k cili. Pak muzete rea-
govat dvojim zptisobem: x sdéli TgXu, Ze ma zanechat marného snazZeni
a svou ¢innost okamzité ukondit (eXit). q naridi, aby si prestal stéZovat
a dotahl preklad, jak nejlépe umi (Quiet).

MozZnosti jsou $irsi, ale v béZné praxi si obvykle vystacite s témi popsa-
nymi. Na webu miiZete najit podrobnéjsi popis chyb EIgXu.

Ne kazdy problém zptisobi zastaveni pfekladu. Ty méné€ zavazné (piilis
fidka nebo husta sazba, chybé&jici pismo, Spatny odkaz a podobné) vam
program pouze ohlasia pokracuje dal. Vénujte proto pozornost vystupu
z prekladu, pfipadné si prostudujte jeho podrobnéjsi verzi v souboru
s priponou .log.

4 Podpora Cestiny

sV v/

ni je tfeba primét TgX, aby akceptoval znaky s diakritickymi znaménky.
Pokud jste v prikladech vysSe do textu dokumentu zatadili ¢eské zna-
ky, budou ve vystupu pravdépodobné chybét, protoZe standardni ETEX
podporuje pouze anglickou abecedu.

Je tfeba programu sdélit, Ze vstupni dokument pouziva urcité kodovani.
To zajisti balik inputenc, jehoZ parametrem je konkrétni pouzité ko-
dovani. V nasich podminkach pfipada nejspiSe v ivahu ut f8 (obvyklé
v modernich operaénich systémech), cp1250 (kédova stranka 1250 ve
Windows) nebo latin2 (ISO 8859-2 pouzivané drive v Linuxu a spol.).

Baliky se do dokumentu vkladaji v preambuli, typicky hned za tvodnim
\documentclass. Pokud je text v kodovani UTF-8, vypadalo by jeho
zahajeni nasledovneé:

\documentclass[a4paper,12pt]{article}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\begin{document}

Druhi ¢ast podpory CeStiny se tyka logicky vyssich vrstev. Je zahodno,
aby strojové generované texty byly v ¢estiné (napiiklad ,,Obsah®, nikoli
»Table of contents®), slova se d¢lila podle ¢eskych vzort a obecné se pti
sazbé dodrzovaly konvence Ceské typografické tradice.


http://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX/Errors_and_Warnings

Prizptisobeni KTEXu riznym jazykdim ma na starosti balik babel, kte-
rému parametrem uréite cilovy jazyk - v naSem p¥ipadé czech. Uplné
zahjjeni ¢eského dokumentu, jeZ nastavi vSe potfebné, tedy vypada

\documentclass[a4paper,12pt]{article}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[czech]{babel}
\begin{document}

Alternativou je pouziti CSTgXu (resp. CSETEXu), coZ je adaptace TgXu
pro ¢eStinu a slovensStinu vyvinuta Petrem OlSakem. V soucasné dobé
je podpora CeStiny v baliku babel uz na takové arovni, Ze povazuji za
vhodnéjsi pouzit tento univerzalné dostupny balik.

5 Prikazy

Kli¢ovou roli maji prikazy, jimiz fidite celou sazbu. Pfikaz vzdy zacina
zpétnym lomitkem. Podle toho, co nasleduje, se déli do dvou kategorii:

Ridici slova jsou tvotena libovolné dlouhou posloupnosti pismen (an-
glické abecedy). Jako priklad maZe poslouzit piikaz \TeX, ktery
vysazilogo TgX. Ridici slovo konéi prvnim nepismennym znakem.
Pokud je timto znakem mezera, bude fidicim slovem ,,sezrana“
a ze vstupu zmizi (jiné znaky ztGstanou zachovany).

To se nékdy hodi, jindy prekazi, je zkratka tfeba si zvyknout.
Chcete-li zachovat mezeru za ridicim slovem, mate nékolik moz-
nosti: miZete za nim pouzit fidici mezeru (mezeru predchaze-
nou zpétnym lomitkem), nebo prikaz uzavrit do sloZenych zavo-
rek (jeZ vymezuji skupinu, vice zanedlouho), nebo za n¢j vloZit
prazdnou skupinu:

\TeX\ {\TeX} \TeX{}

TEX TeX TeX vysazi logo TXu. vysazi logo \TeX u.

12



Ridici znaky obsahuji jediny nepismenny znak. Napiiklad \#, kterym
se sazi znak ,#“, je fidici znak. Taktéz fidici mezera zminéna
v pfedchozim bodu je fidicim znakem.

Z hlediska ucinku lze charakterizovat tfi typy prikaz:

Vkladaci prikazy vlozi do mista svého vyskytu piislusnou typografic-
kou konstrukci, jako napriklad \TeX logo nebo \today dnes$ni
datum.

Prepinace zméni urcity parametr sazby. Zména je trvala a plati az do
doby, kdy prislusny parametr zménite jinym prepinacim prikazem
nebo skonc¢i skupina, v niz ke zméné doslo. Typickym prikladem
je \itshape, ktery prepne aZ do odvoldni na kurzivu.

Prikazy s parametrem vytvori urcitou konstrukci kolem svého para-
metru. Ta se typicky tyka jeho podoby piisazbé, mtize ale byti dost
slozita, napriklad pfikaz \section{Prikazy}, kterym jsem za-
hajoval tuto sekci, vysazi nadpis, vlozi jej do obsahu a podobné.

Parametr se uvadi bezprostredné za jménem prikazu a uzavira se do
slozenych zavorek. Pokud ma ptikaz parametra vice, ma kazdy své slo-
zené zavorky. Nékteré prikazy maji i nepovinny parametr, byva uveden
jako prvni a zapisuje se v hranatych zavorkach. Naptiklad avodni ptikaz
\documentclass

\documentclass[a4paper,12pt]{article}

ma jeden nepovinny parametr s hodnotou a4paper, 12pt a jeden po-
vinny, jehoZ hodnotou je article.

6 Znaky a jiné zakladni konstrukce

O bézné znaky v textu se nemusite nijak zvlast starat. Pokud jste sprav-
n¢ deklarovali vstupni kddovani pouzitim baliku inputenc, mély by se
bez problémi sazet. Potiebujete-li vloZit znak lezici mimo nas obvykly
sortiment - tireba v cizim jméné - miiZete vyuzit pestrou nabidku ak-
centovacich prikazi, které shrnuje tabulka 1. Z podobného soudku jsou
i rizné narodni znaky v tabulce 2.

13
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\'{o} 6 \'{o} 6 \"{o} 6 \H{o} &
\v{e} ¢ \u{o} 0o \"{o} o \~{o} O
\e{c} ¢ \k{a} a \={o} 6 \b{o} o
\.{c} ¢ \d{c} ¢ \r{a} a \t{oo} oo

Tabulka 1: Akcentové prikazy ETEXu

\oe oe \OE & \ae & \AE A&
\o ¢ \0 @ \aa & \AA A
\1 1 \L L \ss R

Tabulka 2: Mezinarodni znaky

Tim jsme se zvolna dostali do oblasti rtiznych specialnich symbolii a ne-
zvyklych znakd, jako jsou §, © a dal$i. Ty nejéastéjsi najdete v tabulce 3.
Nema smysl snazit se o jejich kompletni vycet, najdete jej tfeba v upl-
ném prehledu symbolt ETgXu, ktery zahrnuje kromé zakladu i myria-
dy symboli v riznych nestandardnich pismech a rozsirujicich balicich.
Hledat v nich neni ptili§ zabavné. Vasi pozornosti proto doporucuji on-
line vyhledavac¢ znak, kterému nakreslite pfibliZznou podobu symbolu
a on se vam odvdéci prislusnym prikazem.

© \copyright § \S
® \textregistered * \dag
\ldots ¥ \ddag

Tabulka 3: Vybrané symboly

Ne pro kazdy symbol existuje prikaz, vSechny vsak lze vysazet, pokud
znate kéd prislusného znaku. Pouzijte \ char¢islo, kde ¢islo je kod zna-
ku zadany v desitkové, Sestnactkové (pak mu predfadte znak ") nebo
osmickové (predfadte ') soustave. VSechny implementace akceptuji os-
mibitové znaky (k6d nanejvys 255), implementace podporujici UTF-8
i Sestnactibitové (kod do 65 535):

999 \char182 \char"B6 \char'266

Samostatnou kategorii predstavuji znaky se specialnim vyznamem. Ty
jsou sice na klavesnici dostupné, ale byla jim pfifazena urcita funkce,


http://www.ctan.org/tex-archive/info/symbols/comprehensive/symbols-a4.pdf
http://www.ctan.org/tex-archive/info/symbols/comprehensive/symbols-a4.pdf
http://detexify.kirelabs.org/classify.html

napfiklad \ zahajuje pfikazy?. Pokud chcete takovy znak vysazet, musi-
te pouZit specialni piikaz. Casto mu jednoduse prediadite zpé&tné lomit-
ko, ale ne pro vSechny to plati. Jejich piehled uvadi tabulka 4. Obsahuje
jednotlivé znaky, jejich specialni vyznam a zptisob, jak je vysazet.

\  zahajuje prikazy \textbackslash
{} vymezuji skupiny \{a\}

& oddéluje sloupce tabulky \&

% zahajuje komentar \%

~ nezlomitelnd mezera \textasciitilde
$  zahajuje/ukoncuje matematicky rezim \$

# odkaz na parametr makra \#

A horni index \textasciicircum
_ dolniindex \_

Tabulka 4: Specialni znaky

Ve zdrojovém textu lze pouzZivat komentare. Jsou zahajeny znakem %
a TgX pfi zpracovani ignoruje vSe od znaku % aZ po konec fadku (vcet-
né). Neni k dispozici zadna konstrukce, ktera by vyznacila zac¢atek a ko-
nec komentéafe? - u dlouhych komentafd je tieba zah4jit kazdy jejich fa-
dek znakem %. Krom¢ vkladani internich poznamek se komentare né-
kdy vyuZivaji k vynechani konce fadkt. V nékterych konstrukcich by
mezera vytvorena koncem radku vadila, proto jsou fadky v nich ukon-
¢eny znakem %, diky némuz bude znak konce fadku ignorovan a zacatek
nasledujiciho navaze bezprostiedné na predchozi.

Prijemnou kategorii specidlnich znakt jsou ligatury neboli slitky. Jedna
se o dvojice znak, které by bezprostiredné za sebou nevypadaly dobre
a proto se nahrazuji hez¢im dvojznakem. Typickym ptikladem jsou ,,fi*
a ,fl“, které 1épe vypadaji jako ,.fi“ a ,,f1“. Dobrou zpravou je, Ze o slitky
se nemusite nijak starat. Kdykoli TgX narazi ve vstupu na prisluSnou
kombinaci znakt, nahradi je slitkem.

Interné se slitky pouzivaji i v nékterych dalSich pfipadech, naptiklad
k rozliSeni pomlcek. Typografové totiz znaji tri: kratky silny spojovnik
(-) pro déleni slov, zvratné -li a sloZena slova, poml¢ku (-) ve vétach
a intervalech a dlouhou poml¢ku (—), kterou pouzivaji ve vétach ame-

2Toto ptifazenilze zménit a zahajovat pfikazy misto \ tieba znakem !. Snad netie-
ba dodavat, Ze neni rozumné to délat bez velmi vaZznych davodd.

3Rozsifujici balik verbatim definuje prostfedi comment, které takové moznosti
poskytuje.
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riéti typografové. Ve zdrojovém kodu se zapisuji jako jeden, dva nebo
tfi po sobé jdouci znaky -, které se pti sazbé sliji do prislusné pomlcky.

BéZna pomlc¢kave vété — je polovié- | Bézna pomlcka ve vété~-- je
ni proti—dlouhé. poloviéni proti---dlouhé.

Potiz je s uvozovkami. V CsTEXu pro né existoval ptikaz \uv, ktery svij
argument uzaviel do uvozovek. V modernich verzich ¢eské podpory ale
chybi. Existuji pro né sice prikazy - \quotedblbase pro zahajovaci
a \textquotedblleft pro ukoncéovaci - ale komu by se chtélo s ni-
mi psat? Muzete si definovat prikazy pro sviij editor, kterym je vlozite,
nebo si sami doplnit definici pfikazu \uv - pozdé&ji se k nému vratim.
P1i vstupu v kdédovani UTF-8 1ze také rovnou zadavat prislusné znaky
U+201E a U+201C.

\quotedblbase Tézka
,1€zka prace® s ¢eskymi ,uvozovkami®. | prace\textquotedblleft\
s~teskymi ,uvozovkami”.

vVv7s

Angli¢ané to maji jednodussi, protoze pro jejich verze uvozovek jsou
definovany slitky: * * zahajia ' ' ukon¢i “uvozeny” text.

7 Skupiny a prostredi

Koncept skupin zavadi uz samotny TgX. Skupina zaéina ve zdrojovém
k6du znakem { a kon¢i znakem }. Umoznuji naptiklad seskupit fetézec
znakt a prohlasit je za parametr urcitého prikazu. Hlavni silou skupin
ovSem je, Ze v okamziku svého zacatku ulozi aktudlni parametry saz-
by a pfi ukonceni je opét obnovi. Jinymi slovy, veskeré zmény (velikost
a typ pisma, nastaveni riznych vlastnosti, ale i definice pfikazi) prove-
dené uvnitf prestanou v okamziku ukonceni skupiny existovat:

, s, dvé {\Large\itshape velka
dve velkd kurzivni slova kurzivni} clova

KTEX zavedl prostredi jako nadstavbu skupin. Také prostiedi v okamzi-
ku ukonceni obnovi stav sazeciho mechanismu a ukon¢i platnost vSech



zmén provedenych uvnitf. Kromé toho ovSem néjakym zptisobem ovliv-
ni sazbu textu uvnitf.

Kazdé prostiredi ma své jméno a jeho vymezeni zajisti dvojice konstruk-
ci \begin{jméno} a \end{jméno}. MiZe mit i parametry, které ovliv-
nuji jeho chovani. Ty se nachazeji v obvyklém tvaru bezprostfedné za
zahdjenim, naptiklad \begin{tabular}{11}.

Prostredi do sebe 1ze vnofovat. Vnofeni samoziejmé musi byt korekt-
ni - to, které bylo zahajeno jako posledni, musi skondit nejdrive, tepr-
ve pak lze uzavrit prostredi, které je obklopuje. EIgX kontroluje jména
v prikazech \begin a \end a pokud narazi na nesoulad, ohlasi chybu.

Rada preddefinovanych prosttedi je pfimo soudasti KTEgXu - uz jste se
tfeba setkali s prostfedim document, které obaluje vlastni text doku-
mentu. Zde se podivejme na néktera jednodussi.

TgX ajeho parta implicitné sazi text do bloku, tedy s obéma okraji zarov-
nanymi. Pro zménu mate k dispozici prostfedi flushleft (na prapor
vlevo), center (centrovat) a flushright (na prapor vpravo):

\begin{flushleft}

doleva

\end{flushleft}

doleva

\begin{center}
na stfed na stred

\end{center}

doprava

\begin{flushright}

doprava

\end{flushright}

K dispozici jsou i tfi zizena prostifedi. Pro rozsahlejsi citace z jinych
zdroji (naptiklad vynatek ze zakona ¢i literarniho dila) slouzi quote
nebo quotation. Obé maji rozsifené okraje a lehce se 1iSi vzhledem
(prvni neodsazuje pocatecni fadek odstavce, druhé ano). Oficialné je
quote uréeno pro kratsi citaty, zatimco quotation pro delsi, které ob-
sahuji vice odstavcd.
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Toto je normdalni text sdazeny
Toto je normalni text sazeny na | na celou $iFku Fadku.
celou $itku radku.

\begin{quote}
Text v prostiedi quote Text v~prostfedi quote je
je z obou stran ztZeny. z~obou stran zdzeny.
\end{quote}

Pokud byste inklinovali k sazbé poezie, sahnéte po prostfedi verse.
Jednotlivé verSe ukoncujte ptikazem \\, mezi strofami vynechte fadek
jako mezi odstavci.

Zcela mimo ramec béZného chovanilezi prostfedi verbatim. Pfejde na
neproporcionalni pismo a sviij obsah vysazi tak jak je - neinterpretuje
prikazy, zachovava mezery i konce radkt. Hodi se pro ukazky rtiznych
konfigura¢nich soubort ¢i prikazy vlastniho ETgXu (v této roli je po-
uzivam i zde). Nékdo jim sazi zdrojové texty programd, pro tento ucel
ovSem dava podstatné hez¢i vysledky rozsitujici balik 1istings.

Bésne BéZny text.
€Zny text. \begin{verbatim}
Prikaz \textbf{nebude} Prikaz \tEthf{nEbUde}v
. - vykonan. Jen se opise.
vykonan. Jen se opise. \end{verbatim}

V ramci fadku lze podobného efektu dosahnout prikazem \verb. Jeho
parametr se neuzavira do sloZenych zavorek, misto toho 1ze pouzit libo-
volny znak, ktery nasleduje bezprostfedné za \verb. Druhy vyskyt stej-
ného znaku pak ukond¢i parametr. Existuje také prostiedi verbatim*
a prikaz \verb*, v nichZ se navic zvyraznuji mezery.

Do utadku{ se vlozi ¢ast | \verb*#Do  Fadku{# se vlozi ¢ast
kédu prikazem \verb. kodu prikazem \verb:\verb:.

8 Seznamy

KIEX zahrnyje tfi druhy seznamii: s odrazkami, ¢islované a s nadpisy.
Seznam s odrazkami vytvorite pomoci prostfedi itemize. Uvnitf pak
kazdou polozku zahajte pfikazem \item:



Réadek pred seznamem.
e Prvni polozka.

e Druhou udélame delsi, aby
bylo vidét, jak ji EIgX bude
formatovat.

MuzZe obsahovat nékolik od-
stavcu.

e Treti polozka.

s N7

Radek pred seznamem.
\begin{itemize}

\item Prvni polozka.

\item Druhou udélame delsi,
aby bylo vidét, jak ji
\LaTeX\ bude formatovat.

Mize obsahovat nékolik
odstavci.

\item Treti polozka.
\end{itemize}

Cislovany seznam se vytvaii stejné, jen misto itemize pouZijete pro-
stfedi enumerate. Seznamy pochopitelné 1ze vnofovat, styl vyznaco-
vani jednotlivych polozek se automaticky zméni. Vysazet test je proto

zcela snadné:

1. Prvni otazka.
(a) bud
(b) nebo
(c) anebo jinak
2. Druha otazka.
(a) treba
(b) nebo ne
(c) aco tohle?

\begin{enumerate}
\item Prvni otazka.
\begin{enumerate}
\item bud
\item nebo
\item anebo jinak
\end{enumerate}

\item Druha otazka.
\begin{enumerate}
\item tfeba
\item nebo ne
\item a co tohle?
\end{enumerate}

\end{enumerate}

Pro seznam s nadpisy slouZzi prostiedi description. Kazda polozka
ma urcity zvyraznény pojem, k némuz se vaze vysvétlujici text - napri-
klad slovnikova hesla s vykladem. Nadpis poloZky vloZite jako nepovin-
ny parametr (tedy v hranatych zavorkach) pfikazu \item:
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\begin{description}
TEX je typograficky program, je- \1tem[\Te>§] )¢ typografl'cky
hos autorem ie Donald E. | Presram. jehoZ autorem je
0 ) * | Donald~E. Knuth.

Knuth.

\item[\LaTeX] je nadstavba
\TeX u, vytvoril ji
Leslie~A. Lamport. Snazil
se 0 vysSi droven
abstrakce a podporu bézné
pouzivanych konstrukci.
\end{description}

ETEX je nadstavba TgXu, vytvoril
ji Leslie A. Lamport. Snazil
se 0 vyS$s$i uroven abstrakce a
podporu bézné pouzivanych
konstrukei.

Také v ostatnich typech seznamt mutzete prikazu \ item predat nepo-
vinny argument. V tom pfipad¢ jim bude nahrazen implicitné genero-
vany symbol nebo ¢islo.

9 Mezery a rozmery

Mezery maji v sazbé velmi diileZitou roli, spolecné s pouzitymi znaky
tvori jeji jadro. BéZnou textovou mezeru vloZite do zdrojového textu
obyc¢ejnou mezerou (nebo koncem fadku ¢i skupinou mezer, viz pravi-
dla zpracovani zdrojového textu vySe). Mezery maji urc¢itou standardni
velikost, nicmén¢ jsou pruzné a typograficky algoritmus s nimi pracuje,
aby vyrovnal pravy okraj.

Dilezitou variantou béZné mezery je mezera nezlomitelna, ktera v mis-
té svého vyskytu zakazuje rozdélit fadek. Jinak se chova stejné jako béz-
na mezera, véetné stlacovani/roztahovani. Do zdrojového textu ji vlo-
zite znakem ~. V souvislosti s nimi je zahodno zminit program vina,
ktery do zdrojového textu automaticky doplni nezlomitelné mezery za
jednopismenné predlozky a spojky (ve vychozim nastaveni s vyjimkou
malého ,a“ a ,i“ 1ze zménit volbou -v).

Kromé zakladnich mezer mate k dispozici i nékolik dalsich prikazi pro
mezery uzsi & $iri. Jejich piehled obsahuje tabulka 5. Uzké mezery
(\,) vyuzijete napriklad k oddé€lovani radd ve velkych ¢islech, Siroké
(\quad, \gquad) k vyraznému oddéleni, tfeba mezi ¢islem a jménem
kapitoly. Zapomente na zlozvyky z textovych procesort, kde vynechat


http://ftp.linux.cz/pub/tex/local/cstug/olsak/vlna/

I azka mezera \,

I standardni mezera L hebo \

I nezlomitelna mezera ~

|| ¢tvercikova mezera \quad

| | dvojctvercikova mezera \qgquad

| | libovolna mezera \hspace{rozmér}

| | nekonecna mezera \hfil, \hfill, \hfilll
[oeees | mezera s tekovanim \dotfill

Tabulka 5: Vodorovné mezery

velké vodorovné misto znamena oprit se o mezernik. Zde je tfeba pouzit
odpovidajici prikaz.

Maximalni volnost vam poskytne \hspace, jimz lze vytvofit vodorov-
nou mezeru libovolné velikosti. Navic existuje jeho verze \hspace*,
kterou ETgX nesmi vypustit. Po rozdéleni fadku totiZ standardné docha-
zi k odstranéni mezer, které se ocitly na za¢atku nasledujiciho fadku,
aby viditelny text za¢inal vZdy na urovni levého okraje. Mezera vytvoie-
na pomoci \hspace* musi ve vystupu zustat:

Rozdil v chovani mezer: Rozdil v~chovani mezer:\\
obycejna a \hspace{3mm}obycejna a\\
neodstranitelna \hspace*{3mm}neodstranitelna

Ponékud nezvykla je mezera vloZena prikazem \hfil. Ma pfirozenou
$irku 0, ovSem je nekonecné roztaZitelna. Zarovnani radku funguje tak,
ze pokud se vném objevi nekoneéné roztazitelna mezera, vSechny ostat-
ni si zachovaji sviij pivodni rozmér a veskeré zbyvajici volné misto po-
hlti tato mezera:

raz dva tfi | raz dva\hfil tfi\linebreak
Ctyti ttyfri

Pokud je jich vice, rozdé€li si volné misto rovnym dilem. Napiiklad cen-
trovany text v prostiedi center je interné¢ implementovan vloZenim
\hfil na zacatek a konec kazdého radku.

Situace je ve skute¢nosti jesté o néco komplikovanéjsi, protoZe existu-
ji tfi irovné nekonecnosti a jim odpovidajici ptikazy \hfil, \hfill
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a\hfilll. Cim vice 1 v ndzvu, tim nekoneéné&jsi je prislusna mezera.
Roztahuji se vzdy jen mezery s nejvys$si urovni nekonecnosti, vSechny
ostatni zlistanou v prirozené Sifce (ktera je u téchto mezer nulova):

razdva tfi | raz\hfil dva\hfill tf¥i

Vnitini mechanismy ETEXu pouZivaji prvni iroven nekonecnosti. Po-
kud je chcete ,pretlacit®, sahnéte po druhé. Tteti je doporuceno se vy-
hybat a nechavat si ji v zaloze pro ptipad nouze.

Specialni variantu nekoneéné roztazitelné mezery ztélesiiuje prikaz
\dotfill (kdispozicije jen verze se dvéma,l“), ktery se chova podob-
né jako \hfill, vyslednou mezeru ovSem vyplni teCkovanim na trovni
ucari. Uplatnéni najde napriklad ve formularich nebo v obsahu.

Také pro svislé mezery, které se vkladaji mezi odstavce & fadky?, exis-
tuje sada prikazt - viz tabulka 6. Jsou definovany obecné, jako mala,
stiedni a velka, konkrétni velikost zavisi na zakladnim stupni pisma
v dokumentu. Opét je k dispozici \vspace pro vlozeni mezery libovol-
né velikosti. Analogie existuje i k odstranovani mezer: ty, které se po
strankovém zlomu ocitnou na zadatku nové stranky, zmizi. Chcete-li
vlozit neodstranitelnou mezeru, nasadte \vspace*.

mala \smallskip
stiedni \medskip
velka \bigskip

libovolna  \vspace{rozmér}
nekoneéna \vfil,\vfill,\vfilll

Tabulka 6: Svislé mezery

Rozméry, které jsou soucasti ptikazi \hspace a \vspace a mohou se
vyskytovat i jinde, se zadavaji v obvyklé podob¢ jako ¢islo nasledované
jednotkou. MiiZze a nemusi mezi nimi byt mezera, obvykle se vynechava.

Raznych jednotek je k dispozici prehrsel, jak doklada tabulka 7. Pocha-
zeji jak z riznych mérnych soustav (metrické a imperialni), tak z tra-
di¢nich typografickych systémt. Posledni dvé jednotky jsou relativni
a odvozuji svou velikost z aktualniho pisma. 1em odpovida stupni pisma

4Pokud se generujici piikaz vyskytne uvniti fadku, bude vyslednd svisla mezera
vloZena za aktualni radek.



(vtypografstiné je to jeden ¢tvercik), zatimco 1ex jeho stiedni vysce, te-
dy vy$ce minusek (malych pismen). Interné TgX pouziva skalované bo-
dy, na nezZ vSe prevadi. Jsou mensi nez vlnova délka svétla, takze i kdyz
udéla zaokrouhlovaci chybu, nedokazeme to poznat.

mm milimetr

cm centimetr

in palec,1in=2,54 cm

pt typograficky bod, 72,27 pt=1in
pc pica,lpc=12pt

bp ,velky“bod,72bp=1in

dd didotiv bod, 1dd =0,376 mm
cc cicero,1cc=12dd

sp Skalovany bod, 65535 sp =1 pt
em ctvercéik, odpovida stupni pisma
ex stfednivyska pisma, vyska ,x“

Tabulka 7: Jednotky podporované TgXem

10 Poznamky

vvvvvv

znamkach. Ty pod ¢arou se vytvareji prikazem \footnote{text po-
zndmky}. Pouzivaji se pfedev§im pro komentare ¢i upfesnéni textu.

kou“ poznamkou\footnote{Ktera
jej dopliuje\ldots}.

9Ktera jej dopliuje...

Pfikaz v misté svého vyskytu vysazi znacku poznamky (typicky pota-
dové ¢islo v hornim indexu) a do spodni ¢asti stranky umisti jeji text,
sazeny men$im pismem a od béZného textu vizualn€ oddéleny. Existuji
konstrukce (napfriklad tabulky), v nichZ poznadmky nejsou pfipustné.
V takovém ptipad€ je tfeba poznamku rozdélit do dvou &asti: prikaz
\footnotemark (bez parametri) vygeneruje jen zna¢ku poznamky a
bude pouzit v misté, kde by se normalné nachazel \footnote. Hned
za konstrukcei blokujici poznamku pak umistéte \footnotetext{text
pozndmky}, ktery vytvori text poznamky ve spodni ¢asti stranky.
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poznamky
na okraji

24

Poznamky na okraji se vkladaji pfikazem \marginpar {text pozndmky}.
Slouzi predevsim jako navigac¢ni nastroj — upozoriuji na mista, kde jsou
popsany klicové informace. Poznamka vedle tohoto odstavce byla vlo-
Zena zdrojovym textem

Poznamky\marginpar{\textbf{pozndmky\\na okraji}} na..

Jsou sazeny na bo¢ni okraj vedle fadku, na kterém se vyskytl prikaz
\marginpar. U jednostranného textu jsou sazeny doprava, u dvou-
stranného na vn¢jsi okraje a u dvousloupcového vzdy na prilehly okraj.
Umisténi lze zménit pfikazem \reversemarginpar, po jehoZ pouziti
budou umistovany na opacny okraj neZ normaln¢.

11 Pismo

Prace s pismem prodélala v EIEXu nezanedbatelny vyvoj. Pristup uplat-
novany v soucasné verzi nese nazev New Font Selection Scheme (NFSS)
a je postaven na ¢tyfech zadkladnich kategoriich, jimiZ je pismo charak-
terizovano:

Rodina (family) urcuje zakladni charakter pisma. ETEX k ni pfistupuje
zjednodusSené a rozlisuje jen tfi rodiny a jim odpovidajici prikazy:
\rmfamily antikva (pismo serifové, anglicky RoMan)
\sffamily grotesk (pismo bezserifové, Sans seriF)

\ttfamily pismo neproporciondlni (TypewriTer)

Duktus (series) se tyka tloustky jednotlivych tahd. K mani jsou jen dva
stupng:
\mdseries béZné pismo (MeDium)
\bfseries tuc¢né pismo (BoldFace)

Tvar (shape) vybira tvarovou variantu pisma. Existuji ¢tyfi alternativy:
\upshape bézné vzprimené pismo
\itshape kurziva (ITalics)

\slshape sklonéné pismo (SLanted)
\scshape KAPITALKY (SMALL CAPITALS)

Kurziva je pismo, které ma sklonénou svislou osu a navic proti za-
kladnimu pismu ponékud pozménénou kresbu. Hezky je to vidét



pfi porovnani malého ,,a“ s ,a“. Sklonéné pismo vznikne prostym
naklonénim svislé osy, jinak se tvar neméni. Valna vétSina pisem
tuto nepfrili$ pohlednou variantu nema a prikaz \s1shape pfepne
na kurzivu, stejné jako \itshape.

Stupen (size) rozhoduje o rozmeérech pisma. EIgX nepracuje s absolut-
nimi hodnotami, misto toho zavadi relativni stupnici danou nize
uvedenou skupinou piikazid. Zakladni velikost (\normalsize) je
urcena tfidou dokumentu, ostatni jsou od ni odvozeny:

\ t 1 n y nejmensi

\ scri p't size velikost horniho a dolniho indexu
\footnotesize velikost poznamek pod &arou
\small malé pismo
\normalsize normalni velikost
\large veétsi pismo

\Large jesté vetsi

\LARGE opravdu velké

\huge skoro nejvetsi
\Huge IlejVétgi

Vlastnosti jsou navzajem nezavislé. Zména jedné z nich nijak neovlivni
ostatni.

Pfejdeme na grotesk, zvét§ime  Prejdeme na \sffamily grotesk,

i h ver v \large zvétsSime si ho
si ho a pritucnime... \bfseries a prituc¢nime\,\ldots

Vsechny vysSe uvedené prikazy funguji jako prepinace. Jejich pouziti
zmeéni prisluSnou vlastnost pisma a tato zména plati, dokud nepouzi-
jete jiny ptikaz pro stejnou kategorii, nebo dokud neskonéi skupina ¢i
prostiedi, vnémz k ni doslo. Osobné davam prednost prikaziim, které
zménu uplatni na sviij argument. Pro prvni tfi kategorie jsou k dispozici
alternativni prikazy ve tvaru \textXY{zménény text}, kde XY predsta-
vuje prvni dva znaky nékterého z vySe uvedenych prikaza. Jejich pre-
hled najdete v tabulce 8.
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rodina duktus tvar

\textrm{...} \textmd{...} \textup{...}
\textsf{...} \textbhbf{...} \textit{...}
\texttt{...} \textsl{...}

\textsc{...}

Tabulka 8: Zmény vlastnosti pisma

Jedno slovo tucné Ize Jedno slovo tucné lze vysdzet

VyifzettakUJnebOJl- \textbf{takto} nebo {\bfseries jinak}.
nak.

Specidlnim pfipadem zmény pisma je \emph {zvyraznény text}, ktery se
pouziva, pokud chcete urcity text zvyraznit. Standardné sviij parametr
vysazi kurzivou, ale sleduje, zda nebyl pouzit sam v sobé. Pokud zvy-
raznite ¢ast jiZ zvyraznéného textu, vrati se ke vzpfimenému pismu (a
uvnitf néj pripadné zase ke kurzivé...).

Cast véty \emph{zvyraznime

a uvnitrP vypichneme
\emph{jedno} jediné slovo}.
Zde uz pokracuje bézny text.

Cast véty zvyraznime a uvnit¥ vy-
pichneme jedno jediné slovo. Zde
uz pokracuje bézZny text.

TgX dostal do vinku unikatni pisma, rodinu Computer Modern, kterou
ve vychozim nastaveni sazi i KIEX. Pokud by se vam okoukala a chtéli
byste experimentovat s jinymi pismy, vznikne problém. Pisma jsou dnes
obvykle distribuovana ve formatu OpenType. Poéatkem roku 2011 tento
format podporovaly jen dvé implementace: XgIgX a LuaTgX.

V tomto stru¢ném textu nechci zabihat do podrobnosti. Berte proto ja-
ko dogma, ze pokud chcete pouzivat pisma ve formatu OpenType, bude-
te muset pouzivat jednu z nich (Xgl&TEX je stabilnéjsi, LualATEX progre-
sivnéjsi), zdrojové kddy psat v UTF-8 a pozménit standardné pouZiva-
né baliky (inputenc je zbyteény, babel je l1épe nahradit jednodu$sim
polyglossia).

Pro vlastni praci s pismem je urcujici balik fontspec. Zacatek zdrojo-
vého k6du by mél vypadat asi takto:

\documentclass[ad4paper,12pt]{article}
\usepackage{fontspec}


http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_Modern

\usepackage{xltxtra} % jen pro XelLaTeX

\usepackage{polyglossia}

\setdefaultlanguage{czech}

\setmainfont[Ligatures=TeX,BoldFont={* Bold}]
{Comenia Serif Pro}

\setsansfont[Ligatures=TeX,BoldFont={* Bold}]

{Comenia Sans}
\setmonofont{Vida Mono 32 Pro}
\begin{document}. ..

Pfikazy \setmainfont, \setsansfont a\setmonofont (definované
v baliku fontspec) nastavuji pisma pro trojici zakladnich rodin. Je-
jich poslednim parametrem je vZdy jméno pisma, dostupného ve vaSem
systému - zde napriklad jako antikvu pouZivam pismo ,,Comenia Se-
rif Pro“. Pisma si XgTEX bere z opera¢niho systému. Jejich nazvy proto
uvadéjte v té podobé, ve které je zna vas systém. Veskeré podrobnosti
najdete v dokumentaci baliku fontspec.

Pro jednorazové prepnuti je k dispozici prikaz \fontspec, jehoz po-
vinnym argumentem je jméno pisma a nepovinnym piipadné volby:

\fontspec{Gallus Alt}\large

Raz Ova 3 CTYRL Raz dva \textbf{3 ¢tyri.}

Prikazem \newfontface\prikaz[volby]{pismo} si miiZete definovat
prikaz, kterym kdykoli pozdéji prepnete na ptislusné pismo, napriklad

5 g \newfontface\bm[Scale=1.3]{Briefmarken}
Cena 1002z 290KC. | Cona (\bm 100} az {\bm 200 K¢}.

12 Clenéni dokumentu

VétSina béZznych texth - jako tfeba tento - je ¢lenéna do hierarchické
struktury kapitol, kapitolek a jeSté menSich ¢asti. Byvaji ¢islovany, sa-
mozfejmosti je, Ze nadpisy stejné urovné musi vypadat stejné. KIgX ma
pro né sadu prikazi, jejichZ seznam najdete v tabulce 9.
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\part - nepovinny

\chapter - zakladni pro report a book
\section - zakladni pro article
\subsection

\subsubsection

\paragraph

\subparagraph

Tabulka 9: Prikazy pro ¢lenéni dokumentu

Jsou uvedeny v poradi od nejvétsich logickych celkd po nejmensi. Roz-
déleni dokumentu na ¢asti prikazy \part je nepovinné - zdaleka ne
kazdy dokument je vyZaduje. Dalsi prikazy zavisi na tom, jakou tfidu
jste pro dokument zvolili (hned se k nim dostanu). My jsme zatim pou-
zivali tfidu article, ve které chybi troven \chapter a zakladnim pfi-
kazem pro ¢lenéni dokumentuje \section. Prorozsahlejsi dokumenty
stifidou report nebo book je zdkladnijednotkou kapitola (\chapter),
zatimco prikazy \section oznacuji ¢asti kapitol, tedy azZ druhou tro-
venl ¢lenéni.

Vsechny ptikazy z této skupiny maji jednotny tvar pouziti:
\section[krdtky nadpis]{nadpis}

Nepovinny argument krdtky nadpis vétSinou chybi, typicky se setkate
s prikazy v podobé \section{Uvod}. Pfikaz vykondva celou fadu ¢in-
nosti:

e Vygeneruje ¢islo dané ¢asti textu. Kvuli ¢islim nesmite v hierar-
chii preskakovat - jestliZe jste uvniti \section a chcete ji roz-
délit, musite pro nadpisy jednotlivych ¢asti pouzit \subsection.
Kdybyste preskodili droven a sahli rovnou po \subsubsection,
objevily by se v automaticky generovanych ¢islech nuly.

e Vysazi ¢islo a nadpis stylem, ktery odpovida pouzité kategorii. To
zahrnuje veskeré potiebné kroky, jako je volba pisma, vynechani
volného mista ¢i dokonce pfechod na novou stranku (u kapitol).

e Vlozi ¢islo, nadpis a ¢islo stranky do obsahu. Pokud je nadpis pfti-
li§ dlouhy, nevypadal by v obsahu dobfe. Proto je moZné ur¢it jeho
zkracenou verzi nepovinnym argumentem krdtky nadpis. V misté



zahajeni prislusné ¢asti bude vysazen kompletni nadpis, do obsa-
hu se ale vlozi krdtky nadpis.

e Upravi zahlavi stranky, pokud jste zvolil styl stranky, ktery v za-
hlavich uvadi aktudlni nazvy ¢asti. Stejné€ jako v pripadé obsahu
dostane prednost krdtky nadpis, pokud je uveden.

Nastal ¢as na maly priklad. Predstavte si fiktivni uzivatelskou prirucku
k blize neuréenému programu.

\section{Uvod}
Nas skvély program \emph{BeFelLeMePeSeVeZe}
verze~27.4.3

\section{Instalace}

\subsection{Podminky instalace}
Pfed zahajenim instalace si ovérte, zda jsou
splnény nasledujici podminky:

\subsection{Postup instalace}
Instalaci zahajte spuSténim

\subsection{Konfigurace prostredi}
Po instalaci je vhodné nastavit

\section{Prvni spusténi}
Je-1i program pripraven, mliZete

Ke vSem prikazlim zahajujicim ¢asti textu existuji omezené verze, za
jejichZ jménem bezprostfedné nasleduje hvézdicka. Ud€laji pouze dru-
hy z vyse uvedenych krokti, tedy vysazeji nadpis stylem, ktery odpovida
prislusné urovni. Necisluji jej, nevkladaji do obsahu, neméni zahlavi
stranek.

Typicky pftiklad jejich vyuziti je pfredmluva. Chceme, aby byl nadpis
Predmluva vysazen stejné jako nadpisy sekci, ale nepovazujeme ptred-
mluvu za soucast hierarchie vlastniho textu, a proto ji nechceme ¢islo-
vat:
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Predmluva \section*{Predmluva}

Vazeni ¢tenafi, dostava se vam | Vazeni Ctenafi, dostava se vam
do rukou publikace ... do rukou publikace

Na zacatek priloh vloZte ptikaz \appendix, jenZ prepne do priloho-
vého rezimu. Za nim pokracuje ¢lenéni textu pomoci \chapter ¢i
\section, které budou ale nyni oznacovany pismeny misto ¢isel.

Zcela odlisn¢€ je pojat abstrakt dokumentu. K jeho vloZeni slouZzi pro-
stredi abstract, kterym je tfeba jeho text obalit. Je k dispozici pouze
pro tiidy article a report.

Kdyz uz je fe¢ o mimotadnych prvcich ve struktufe dokumentu, je za-
hodno zminit i vodni titulek ¢i titulni stranu. KTEX dava na vybér dvé
moznosti: mizete se spolehnout na jeho konstrukce, nebo si titulek po-
stavit sami.

Vyrazite-li prvni cestou, deklarujte ptfikazy \title nazev dokumentu,
\author jeho autora a \date datum vytvoreni. VSechny tfi nevytvareji
Zadny viditelny vystup, jen uloZi poskytnuté informace. O jejich sazbu
se postara \maketitle, ktery vytvoii vlastni titulek. Zahajeni doku-
mentu tedy mtize vypadat tfeba takto:

\title{\LaTeX\ pro pragmatiky}
\author{Pavel Satrapa}
\date{cerven 2011}

\maketitle

Autord mize byt nékolik, v tom pripadé je oddélte prikazy \ and. Infor-
mace o kazdém z nich Ize navic formatovat, naptiklad pomoci \\ roz-
délit do nékolika fadkt. Mohou také obsahovat ptikazy \thanks, které
se chovaji podobn¢ jako \ footnote v béZném textu.

Chovani \maketitle zavisina tfidé dokumentu. U velkych tfid report
a book vytvori samostatnou titulni stranu, zatimco pro article vytvo-
1 jen tvodni titulek, za nimZ pokracuje vlastni text (toto chovani lze
zménit volbou titlepage).

Rozhodnete-li se vytvofit si titulni stranu sami, je rozumné zabalit jeji
obsah do prostredi titlepage. To zaridi, Ze aktualni stranka nebude
¢islovana.



13 Trida dokumentu

Vratime se ted na iplny zacatek zdrojového textu a podivame se, co déla-
jijednotlivé zdejsi ptikazy a jaké nabizeji moznosti. Klicovou roli hraje
prikaz \documentclass, kterym povinné musi zdrojovy soubor zaci-
nat. V jeho pozadi stoji mySlenka, Ze potieby dokumentt se lisi v za-
vislosti na jejich urceni (kniha je rozdélena do kapitol, dopis nikoli,
prezentace potfebuje rozliSovat jednotlivé snimky a podobné). Proto je
dokumentu stanovena tfida, jeZ urcuje jeho zdkladni charakteristiku.

Nazev tridy je povinnym argumentem piikazu \documentclass. EIgX
definuje nékolik standardnich tfid, z nichZ nejdilezitéjsi jsou nasledu-
jici:

article pro ¢lanky, tedy strukturované texty mensiho rozsahu (jed-
notky az desitky stranek). Neobsahuje \chapter, struktura zaci-
na na drovni \section.

report ¢ili zprava slouzi pro stfedné dlouhé strukturované texty (de-
sitky stranek). Strukturovani textu zaéind na drovni \chapter.
Méng¢ Setii mistem nez article, napriklad kazda kapitola za¢ina
na nové strance.

book jeurcena pro sazbu knih, tedy rozsahlych texti (stovky stranek).
Strukturovani opét za¢ina na irovni \chapter, sazbaje opét o n¢-
co rozmachlejsi - kapitola zde za¢ina vZdy na pravé strance, levou
pripadné necha volnou.

letter umoZznuje sazbu dopist. Viibec nezavadi ptikazy pro ¢lenéni
textu a fadu dalSich, které v dopisech nebyvaji potfeba. Zato pfti-
dava konstrukce pro generovani $titkti s adresami a podobné.

slides jeurcena pro sazbu prezentaci. Sazi velkym bezserifovym pis-
mem, vymezuje hranice snimkt a podobné. Upfimné feceno, ne-
povaZzuji KTEX za idedlni nastroj pro tento icel, ale mGZete to s nim
zkusit.

Chovani jednotlivych tfid 1ze ovliviiovat pomoci voleb. Ty se zadavaji
v podobé nepovinného parametru prikazu \documentclass. Chcete-li
jich pouzit nékolik, uvedte je vSechny jako jeden nepovinny parame-
tr a oddélujte navzajem carkami. Existuje fada voleb spole¢nych pro
vSechny zakladni tfidy. Za nejéastéji pouzivané l1ze povaZovat:
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10pt, 11pt, 12pt urcéuje zadkladni velikost pisma v dokumentu (aneb
kolik méfi \normalsize). Implicitnich je 10 bodd, coz je vhodné
spiSe pro mensi formaty. Pro papir velikosti A4 je vhodné&jsi 11pt
nebo 12pt.

adpaper, abSpaper, b5paper nastavi velikost papiru, na ktery se sazi.
Implicitni je americky format (letterpaper), takZe je zahodno
néktery pouzit. Existuje n€kolik dal$ich formatd, které se ovSem
v naSich koncinach nepouzivaji.

landscape prepne nasazbu na §ifku. V podstaté jen navzajem vyméni
$itku a vysku stranky.

twoside zptsobi, Ze KIEX bude poditat s oboustrannym tiskem a pfi
sazbé bude rozliSovat liché (pravé) a sudé (levé) stranky. Impli-
citné se sazi pro jednostranny tisk (oneside) a vSechny stranky
vypadaji stejné.

twocolumn bude sdzet do dvou sloupct. Nema smysl ji pouzivat, balik
multicol je mnohem lepsi. Implicitni je onecolumn.

draft deklaruje, Ze se jedna o pracovni vytisk. EKTgX zvyrazni problé-
mova mista sazby. Implicitni je final.

flegn zarovna matematické vzorce nalevo namisto centrovani.
legno bude vzorce ¢islovat vlevo, nikoli vpravo.
openbib zméniformat seznamu literatury.

titlepage existuje pouze pro tfidu article. Titulek generovany pii-
kazem \maketitle bude umistén na samostatnou stranku.

openright, openany fridi, zda kapitola ma zacinat na pravé strankce
(openright) nebo na libovolné strance (openany). Existuje jen
pro tiidy report a book.

Dokument tfidy article, ktery se ma sazet dvanactibodovym pismem
na stranku formatu A4 a ma mit samostatnou titulni stranku bychom
zahjjili ptikazem

\documentclass[12pt,adpaper,titlepage]{article}



14 Rozsifujici baliky

Baliky umoznuji viyznamnym zptsobem rozsirit schopnosti ETgXu ne-
bo zménit jeho chovani. Smi se vkladat jen v preambuli, tedy mezi
\documentclass a \begin{document}. Zvyknéte si vkladat je hned
na zacatku a teprve po nich definovat hodnoty parametrd, nové prikazy
a podobné.

Balik pouzijete ptikazem \usepackage. Jeho povinnym argumentem
je jméno baliku. Podobn¢ jako tfida miize mit balik své volby, jimiz
ovliviiujete jeho chovani. Jejich nazvy a vyznam je tieba najit v doku-
mentaci daného baliku. Jelikoz se cile diametralné lisi, neexistuji tu
zadné spole¢né volby, kazdy balik je v tomto sméru zcela unikatni.

Za priklad poslouZzi balik babel, jimZ 1ze chovani EIgXu pfizplsobit
ur¢itému cilovému jazyku. Ten je uréen volbou, takZe pro ¢eStinu do-
stavame jiz drive pouzivané

\usepackage[czech]{babel}

Existuji myriddy balikt od zcela trivialnich (jako indentfirst, jehoz
jedinym dcéinkem je odsazeni prvniho fadku za nadpisem d¢asti textu,
ktery ETEX standardné neodsazuje) az po komplikovana monstra typu
babel. Ty seriozni jsou vystaveny na serverech The Comprehensive TgX
Archive Network (CTAN), kde najdete obrovské kvantum kdédu a doku-
mentl souvisejicich s TgXem. Dobra distribuce - jako je TgX Live - je
bud rovnou obsahuje, nebo umoZni snadno doinstalovat.

Pokud byste snad instalovali ru¢né, jsou pro balik kli¢ové dva soubo-
ry: ten s priponou .dtx je vlastni distribu¢ni soubor baliku a ve stylu
»vse vjednom® obsahuje jak soubory tvorici vlastni balik, tak jeho doku-
mentaci. Soubor s pfiponou .ins pak ika, jak jej zpracovat. Pfi instalaci
baliku postupujte nasledovneé:

1. Porozhlédnéte se, zda neexistuje zptisob, jak balik instalovat sys-
témové - instala¢nim programem vaseho systému ¢i distribuce
TgXu. Jen pokud to opravdu nejde, pustte se do ru¢ni instalace.

2. Obstarejte si soubory balik.dtx, balik.ins a balik.pdf. Doporuduji
uloZit je do samostatné slozky.

3. Spustte latex balik.ins
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4. Predchozi krok vygeneruje vétsi ¢i mensi mnoZstvi soubort. Ten
nejdilezitéjsi je balik.sty (ale mtiZe obsahovat i dalsi soucasti).
Vsechny vytvorené soubory *.sty zkopirujte do adresaie, kde je va-
Se instalace TgXu najde. Obvykle miva kazdy balik svou slozku, aby
se v nich dalo snadno orientovat. Doporucuji tuto konvenci dodr-
Zovat.

5. Vétsina instalaci si udrzuje databazi svych soubori, aby nemusela
zdlouhavé hledat na disku. Aktualizujte ji, jinak nové soubory ja-
ko by neexistovaly. Naptiklad v Linuxu to znamena spustit piikaz
mbktexlsr.

6. Spusténim latex balik.dtx si mizZete vytvorit dokumentaci, ale byva
vyrazné jednodussi stahnout si balik.pdf (viz krok 2).

Po provedeni téchto krokd muzete balik pouzivat. Jinak pokus o pre-
klad dokumentu s \usepackage{balik} skonéi chybou

I LaTeX Error: File “bhalik.sty' not found.

Typickou dlohou baliki je rozs§ifit moZnosti zakladniho ETEXu a dou-
dit jej véci, které ptivodné neum¢l. Pro ptiklad nemusime chodit nijak
daleko, tfeba obrazky.

15 Grafika

TEX mél byt multiplatformni a produkovat v§ude presné stejné vysledky.
Do tohoto konceptu grafika prili§ nezapada, protozZe grafické schopnos-
tirdznych systémi a prostfedi se vyrazné lisi. Pivodni TgX proto grafiku
jednoduse nepodporoval.

JenZe uzivatelé ji chtéli. KTEX se pokusil o feSeni, které by zachovavalo
nezavislost na platformé¢. PriSel s prostfedim picture, ve kterém jste
ruznymi prikazy mohli kreslit usecky, kruznice a podobné. Grafika me-
la vektorovy zaklad a opirala se o specializované ,,pismo“, jezZ obsaho-
valo rtizné grafické prvky a jejich ¢asti. Celé to bylo velmi komplikované
apouzitelné jen se skiipénim zubi (o usnadnéni se pokusil kreslici pro-
gram TpXCAD, jimz lze obrazky kreslit interaktivn¢).


http://texcad.sourceforge.net/

Obrazek 2: Balik graphicx umoznuje vkladat fotografie

Vétsina implementaci postupné nabidla nad ramec ptvodniho standar-
du podporu pro vkladani obrazka v bézné pouzivanych grafickych for-
matech, ovSem kazda po svém. K odstranéni rozdilti mezi implementa-
cemi vznikly baliky, které nabizeji jednotné prostfedky pro praci s gra-
fikou. Nejpouzivanéjsi jsou graphics a graphicx. Oba maji podobné
schopnosti, 1i§i se jen struktura jejich p¥ikaz@®. Oblibené&jsi se zda byt
graphicx, proto se mu budu vénovat.

Chcete-li do svého dokumentu vkladat obrazky, za¢néte tim, Ze do pre-
ambule pridate

\usepackage{graphicx}

Sortiment podporovanych grafickych format vychazi ze schopnosti
konkrétni implementace TgXu, kterou pouzivate — proctéte si jeji do-
kumentaci, pfipadné experimentujte. MZete pocitat s podporou nej-
béznéjsich rastrovych formata (JPEG, PNG), z vektorovych byva ¢asto

e

Sgraphicx interné vyuZiva graphics, vlastné jen vytvafi sadu alternativnich pti-
kaz pro jeho ovladani.
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podporovano PDF. Problematic¢téjsi je Encapsulated PostScript, ale tfe-
ba XqIEX bez problémt umi vloZit i .eps.

P1i pripravé grafiky pro sazbu je dilezité zvolit vhodny format odpovi-
dajici charakteru obrazku. JPEG je idedlni pro fotografie, pro néz byl
vytvoren, ale nehodi se pro diagramy, grafy a obecné obrazky s ostrymi
hranami. Pro né byvaji nejvhodn¢jsi vektorové formaty, pripadné PNG.
Nékteré implementace nepodporuji pomérné popularni GIF. Pfevedte
jej na PNG, napftiklad programem Gimp.

Pokud pouzivate implementaci s pfimym vystupem do PDF (pdfETEX
nebo Xgl&TEX), balik ji obvykle dokaZe automaticky rozpoznat a pfizpu-
sobit se. Kdyby neuspél, nebo prekladate ,,¢istym“ IKTgXem a do cilového
formatu prevadite dokument az pozdé&ji®, miZete mu ji sdélit bud'v ne-
povinném parametru pfi vloZeni baliku, nebo (radéji) dpravou konfi-
gurac¢niho souboru graphics.cfg.

Vlastni vlozeni obrazku zajisti prikaz \includegraphics, jemuz jako
parametr predate cestu k souboru. Pokud napiiklad chcete vlozit foto-
grafii ze souboru foto.jpg, pouZzijte

\includegraphics{foto. jpg}

Volitelnymi parametry lze prizptsobit vzhled vloZzeného obrazku. Ma-
ji obecny tvar vlastnost=hodnota a chcete-li pouZit vice takovych dvojic,
oddélte je carkami. Asi nejcastéji se zasahy tykaji velikosti - ta ptivod-
ni vas leckdy prekvapi. Mate k dispozici hned nékolik moZznosti. Prvni
z nich je obrazek zvétsit nebo zmensit proti originalu. V tom piipadé
pouzijte scale, ma-li byt polovi¢ni, nasadte

\includegraphics[scale=0.5]{foto. jpg}

Casté&ji ale existuje urcita pevné dana cilova velikost. Pomoci parametrii
width a/nebo height ji mZete zadat. Uvedete-li jen jeden, druhy roz-
mér obrazku se prizptisobi ve stejném pomeéru, aby nedoslo k deforma-
ci. Pomérné Casto potiebujete obrazek stejné Siroky, jako text. V tom
pripadé vam poslouzi preddefinovana délka \textwidth - naptiklad
obrazek 2 byl vlozen prikazem

6Naptiklad programem dvips.


http://www.gimp.org/

\includegraphics[width=\textwidth]{foto. jpg}

\includegraphics nabizijesté celou fadu dalsich vlastnosti, které na-
jdete v dokumentaci. Z téch Castéji pouzivanych zminim jesSté angle
pro natoceni vloZené grafiky. Hodnota se zadava ve stupnich, takze ob-
razek otoceny na vysku zajisti

\includegraphics[angle=90]{foto.jpg}

Vlozeny obrazek se chova jako pismeno - stane se soucasti fadku. To
se hodi, pokud chcete tieba do textu vkladat ikony. Castéji ale ma byt
umistén samostatné, takze mu vénujte samostatny odstavec - pfed nim
azanim vynechte fadek - a obalte jej prostfedim center nebo mu pred-
fadte prikaz \noindent, pokud zabira celou §itku textu.

Zejména v odborné literature ale byva nejcastéjSim pozadavkem, aby
obrazek byl umistén samostatné, opatien popiskem a ¢islem, diky né-
muz se na n¢j 1ze odkazovat. Také na tohle KTgX pamatuje a nabizi pro-
stfedi figure. Jedna se o tak zvané plovouci prostiedi, jehoZ obsah ne-
musi byt vysdzen v tom misté dokumentu, kde se nachazi zdrojovy text.
ETEX vyhleda nejbliZ$i vhodné misto a tam plovouci obrazek vloZi. Popi-
sek pak vlozite pfikazem \ caption. Kompletni zdrojovy kdd obrazku 2
vypada takto”:

\begin{figure}[tp]
\includegraphics[width=\textwidth]{foto. jpg}
\caption{Balik graphicx umozZfiuje vkladat fotografie}
\label{foto}

\end{figure}

Prostiedi figure samo o sobé¢ zajisti jen ,,plavani“ svého obsahu. Jeho
obsah a podobu musite stanovit pfikazy uvnitf néj. Nepovinnym para-
metrem lze ovliviiovat, kam ETEX smi dany obrazek umistit. MoZnos-
ti shrnuje tabulka 10. Zdrojovy kod vyse tedy pripousti umisténi plo-
vouciho obrazku bud na zacatku stranky s textem, nebo na samostatné

"Piikazu \label si zatim nev$imejte, definuje navésti pro odkazy a budu se mu
vénovat pozdéji.
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strance zaplnéné plovoucimi prvky. Na poradi pismen v nepovinném
parametru nezalezi, jen na jejich slozeni. Pokud jej neuvedete, pouzije
se implicitni hodnota tbp.

v misté vyskytu (here)

na zacatku stranky (top)

na konci stranky (bottom)

p nasamostatné strance (page of floats)

o + T

Tabulka 10: MozZnosti pro umisténi figure a table

Pti hledani vhodného mista KTgX dodrZzuje nasledujici omezeni:

1. Obrazek nesmi umistit dfive nez na stranku, na které se vyskytlo
odpovidajici prostiredi figure.

2. Musi zachovat poradi podle zdrojového textu.

Pokud se rozhodnete omezit moZnosti pro umisténi plovoucich obraz-
ki, ponechte vzdy dostate¢ny pocet alternativ. Jinak se mtiZze stat, Ze
KETEX nenajde vhodné misto pro dany obrazek a podle pravidla 2 bude
jej i vSechny nésledujici odkladat a vysazi je az na konci kapitoly ¢i do-
kumentu.

Titulky obrazk vytvorené ptikazy \ captionjsou pomérné nenapadné.
Ke zméné jejich vzhledu 1ze pouzit balik caption. Nastaveni se provadi
v podobé¢ jeho voleb, jez maji tvar ¢arkami oddélovaného seznamu dvo-
jic vlastnost=hodnota. Rliznych vlastnosti balik definuje asi 15, zminim
jen nékolik vybranych.

labelfont nastavi pismo generovaného textu ,Obrazek N“. Hodno-
tou je zavérecna dvojice pismen piikazt z tabulky 8 na strané 26).
textfont uréuje pismo pro vlastni nazev obrazku. Pokud inklinujete
k dlouhym nazviim, bude vas zfejmé zajimat vlastnost format fidici
celkovou podobu jmenovky. Standardné je sazena jako centrovany od-
stavec. Hodnota hang to zméni a vysune napis ,,Obrazek N“ mimo né;.
Takto formatované popisky, navic s tuénym textem generovaného na-
pisu byste zajistili pfikazem (v preambuli):

\usepackage[labelfont=bf, format=hang]{caption}



1 doleva zarovnany sloupec

r doprava zarovnany sloupec

C centrovany sloupec

p{sirka} odstavcovy sloupec dané $irky
| svisla ¢ara

@{materidl} vloZi mezi sloupce materidl

*{pocet}{sloupce} opakuje definici sloupcii

Tabulka 11: Specifikace sloupct v prostredi tabular

16 Tabulky

vevs

zvlada, ovSem s fadou riiznych omezeni. Proto existuje cela fada roz-
Situjicich balikd, jez dopliiuji nejriznéjsi schopnosti.

Zakladem pro tabulky je prostfedi tabular, jehoZ povinnym argumen-
tem je specifikace sloupct. V zakladni podobé kazdému sloupci v ni od-
povida jedno z pismen 1, r, c podle toho, zda ma byt sloupec zarovnan
doleva, doprava nebo na stied. Uvniti tabular je obsah tabulky zapsan
po fadcich. Jednotlivé sloupce jsou vzdy odd€leny znakem & a kazdy ra-
dek je zakoncen prikazem \\.

Podivejme se na jednoduchy ptiklad ceniku - dvousloupcova tabulka,
jejiz prvni sloupec s nazvy polozek je zarovnan doleva a druhy s cenami
doprava (proto specifikace sloupct 1r):

\begin{tabular}{lr}
Houska 1,90 Houska & 1,90 \\
Mléko 1,51 11,90 Mléko 1,5 1 & 11,90 \\
Milka mlééna 17,90 Milka mlééna & 17,90 \\
\end{tabular}

Ve sloupcich 1, r a c nedochazi k rozdéleni fadku. Cely jejich obsah
bude vysazen do jediného radku a pokud vysledna tabulka bude prili§
Siroka, jednoduse presahne pravy okraj textu. Chcete-li vicetradkovy ob-
sah sloupce, pouzijte sloupec typu p, v jehoz specifikaci musite uvést,
na jakou $ifku ma byt doty¢ny sloupec sazen:
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\begin{tabular}{rp{5cm}}
\TeX & typograficky program
vynikajici zejména sazhbou
matematickych vzorch \\
\LaTeX & nadstavba \TeX u

s~prikazy pro sazbu
béZnych textd
\end{tabular}

TgX typograficky program vy-
nikajici zejména sazbou
matematickych vzorct

KETEX nadstavba TgXu s prikazy
pro sazbu béZnych textt

Specidlni tlohu v definici sloupctt ma konstrukce @{ }. Mtize obsahovat
libovolny material, ktery bude vloZzen v kazdém radku tabulky mezi pti-
slusné sloupce. Jako vedlejsi efekt zrusi vodorovné mezery, které ETEX
standardné mezi sloupce vklada. Podivejte se na priklad, ktery se od
predchoziho lisi jen specifikaci sloupcti:

\begin{tabular}{r@{: }p{5cm}}
\TeX & typograficky program
vynikajici zejména sazbou
matematickych vzorch \\
\LaTeX & nadstavba \TeX u
s~prikazy pro sazhu
béznych textd
\end{tabular}

TgX: typograficky program vy-
nikajici zejména sazbou
matematickych vzorci

ETEX: nadstavba TgXu s ptikazy
pro sazbu béznych textl

U tabulky s vét§im poctem sloupct ocenite opakovani pomoci *. Pét do-
prava zarovnanych sloupcti 1ze specifikovat jako rrrrr nebo *{5}{r}.

Pravdépodobné budete chtit tabulky rizné vylepSovat. Kazda bunka se
v nich chova jako skupina - zmény provedené uvnitt prestavaji platit
nejbliz§im & ¢i \\. Obvyklou dekoraci tabulek byvaji linky mezi bun-
kami. Svislé jsou soucasti specifikace sloupcti: znak | vni znamen4 ,,na
tomto misté chci mezi sloupci svislou ¢aru“. Vodorovnou pak zatridi pti-
kaz \h1line uvnitf tabulky. Ma-li byt ¢ara dvojita, jednoduse prislusnou
konstrukci zdvojte. Zkusim vylepSit jednoduchy cenik z diivéjsiho pri-
kladu:



\begin{tabular}{|1l|r]|}
\hline
]2%02i ‘ Cena ‘ \emph{Zbozi} & \itshape Cena \\

\hline \hline
}{oyska 1,90 Houska & 1,90 \\
Mléko 1,51 | 11,90 Mléko 1,5 1 & 11,90 \\
Milka mlé¢na | 17,90 Milka mlécna & 17,90 \\
\hline
\end{tabular}

Pripadné nepravidelnosti umoznuje do struktury tabulky zanést prikaz
\multicolumn uvnitf prostiedi tabular. M4 pomérné komplikovany
tvar: jeho prvni argument udava pocet sloupci, které ma bunka zabrat,
druhy argument urcuje formatovani (jeho obsah tedy pfipomina speci-
fikaci sloupcti, ale sloupec je tentokrat jen jeden) a tieti argument ob-
sahuje vlastni text vloZzeny do tabulky.

Opétlehce doplnim ukazkovou tabulku. Na konec pridam ptani ptijem-
ného nakupu, které bude roztazeno pres oba sloupce, prvni argument
proto bude mit hodnotu 2. Chci obsah zarovnat doprava, format pro-
to bude urcen pismenem r. JenZe format v \multicolumn zrusi ves-
keré formatovaci informace v prislusnych sloupcich, véetné ptilehlych
svislych ¢ar. Abych zachoval levé a pravé ohranic¢eni tabulky, musim je
pridat do formatu. Ten proto bude obsahovat | r|:

\begin{tabular}{|1|r]|}

\hline
\emph{Zbozi} & \emph{Cena} \\
[ ZboZi [ Cena | hhliﬂe ;h%igg “
ouska ,
Eﬁ?ﬁk?_SI 1%38 Mléko 1,5 1 & 11,90 \\
EKO L0 0 | Milka mlé&na & 17,90 \\
Milka mlééna | 17,90 \hline
pfijemny nakup \multicolumn{2}{|r|}{pFijemny
nakup} \\
\hline
\end{tabular}

Podobné je k dispozici i pfikaz \cline{od-do}, ktery vytvori vodorov-
nou ¢aru pres vybrané sloupce. Jeho parametrem je rozmezi sloupct -
¢aru pres prvni dva sloupce by zaridil piikaz \cline{1-2}.
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Pokud by se vam tabulka zdala pfili§ husta, maZete jeji fadky oddalit
pomoci \arraystretch. Jedna se o faktor svislého roztazeni tabulky,
kde hodnota 1 znamena ptivodni rozteé. Takto vypada roztaZzeni 1,2:

\renewcommand{\arraystretch}{1.2}
\begin{tabular}{|1l|r]|}

— \hline

Zbozi ‘ Cena ‘ \emph{Zbozi} & \itshape Cena \\
Houska 1,90 \hline \hline

) Houska & 1,90 \\
Mléko 1,51 | 11,90 Mléko 1,5 1 & 11,90 \\

\hline
\end{tabular}

Bunky roztaZené do n€kolika radka standardni KTgX neumi. Pokud je
potiebujete, pouzijte balik multirow, ktery zavadi pro obsah tabulky
prikaz \multirow{pocet ¥ddkii} { Sitka} { text}. Prvni argument obsahu-
je pocet radkul tabulky, které ma dana bunka zahrnout, druhy jeji §itku
(nejobvyklejsi hodnotou je *, coz znamena automaticky stanovenou §if-
ku podle obsahu) a tfeti obsah bunky. Maly priklad:

\begin{tabular}{11}
Dva \multirow{3}{*}{Raz} & Dva \\
Raz Tri & Tri \\
Ctyri & CtyFi \\
\end{tabular}

Pokud zjistite, Ze vaSe tabulky inklinuji ke slozitému chovani ve sloup-
cich, zvazte nasazeni baliku array, ktery rozsifuje moZnosti pro defi-
nice sloupct. Zavadi nékolik jednoduchych alternativ k zakladnim kon-
strukcim, jako jsou sloupce typu m a b, které jsou pfimou analogii od-
stavcového sloupce p alisi se jen zarovnanim ve svislém sméru. U sloup-
ce typu p jsou zarovnany horni okraje, u sloupce m stredy a u sloupce b
spodni okraje. ! se pro zménu podoba deklaraci @, ale zachovava impli-
citni mezisloupcovou mezeru.

Zajimavé jsou konstrukce >{} a <{}, které vkladaji na kazdém radku
pred obsah nasledujiciho sloupce (resp. za obsah pfedchoziho) mate-
rial ze svého argumentu. Chcete-li mit v tabulce sloupec tuénym pis-
mem, miZete bud do kazdé jeho bunky vlozit pfikaz prepinajici na tuc-
né pismo, nebo to zaridit v definici sloupcti pomoci >{} pred nim:



b {sirka} odstavcovy sloupec zarovnany zdola

m{sirka } odstavcovy sloupec zarovnany na stfed

I {materidl} vloZi mezisloupce materidl, zachova mezery
>{materidl} vlozi pfed nasledujici sloupec materidl
<{materidl} vloziza pfedchozi sloupec materidl

Tabulka 12: Typy sloupct v baliku array

\begin{tabular}{>{\bfseries}1r}

Houska 1,90 Houska & 1,90 \\

Mléko 1,51 11,90 Mléko 1,5 1 & 11,90 \\

Milka mlé¢na 17,90 Milka mlécna & 17,90 \\
\end{tabular}

Zacnou-li se podobné slozitosti ve vasSich dokumentech vyskytovat ¢as-
té&ji, mizete si pfikazem \newcolumntype (pochazejicim taktéz z bali-
ku array) definovat vlastni typ sloupce - tfeba doprava zarovnany tuc-
ny pod nazvem R - a ten pak pouzivat:

\newcolumntype{R}{>{\bfseries}r}
\begin{tabular}{1R}

Houska 1,90
: ’ Houska & 1,90 \\
Mléko 1,51 11,90 Mléko 1,5 1 & 11,90 \\

Milka mlécna 17,90 Milka mléénd & 17,90 \\
\end{tabular}

Dals$im oblibenym rozsifujicim balikem pro tabulky je tabularx. Za-
vadi stejnojmenné prostfedi, jehoZ povinnym parametrem je celkova
§ifka, kterou ma tabulka zabrat. Ve specifikaci sloupcti se u ni mtize ob-
jevit pismeno X, které vytvati odstavcovy sloupec (podobné jako p), je-
hoz §ifka je automaticky urcena tak, aby tabulka zabrala poZadovanou
celkovou $ifku. Pokud se objevi nékolik sloupct typu X, dany prostor si

rovnomérné rozdéli.
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\begin{tabularx}{7cm}{1X}
\TeX & typograficky program
vynikajici zejména sazhbou
matematickych vzorch \\
\LaTeX & nadstavba \TeX u

s~prikazy pro sazbu
béZnych textd
\end{tabularx}

TEX  typograficky program vyni-
kajici zejména sazbou ma-
tematickych vzorct

KETEX nadstavba TgXu s prikazy
pro sazbu béZnych textt

Standardni tabulky jsou vzdy sazeny na jednu stranku. Jsou-li prilis
dlouhé, jednoduse ,pieteCou” jeji rozméry. Pokud potfebujete vice-
strankové tabulky, pouzijte balik supertabular, ktery pro né defi-
nuje prostfedi supertabular. Pouziva se iplné stejné jako ptvodni
tabular, jen si interné hlida délku tabulky viici strance a jeji pokraco-
vani ptfipadné presune na nasledujici stranu.

Dalsi baliky, které by vas v souvislosti s tabulkami mohly zajimat, jsou:

e hhline prinasi vétsi kontrolu vodorovnych linek v tabulce
e tabls pro ovladani svislych mezer

e colorthl (nebo volba table u baliku xcolor) dava k dispozici
barvy v tabulkach

Také tabulky je ¢asto tfeba opatfit popiskem a ¢islem. Pro tento ucel
je k dispozici prostredi table, které se chova prakticky stejné jako
figure zajiStujici stejnou sluzbu obrazktm (jeho popis najdete na stra-
né 37). Vytvori plovouci tabulku, pro niz KTgX najde vhodné umisténi,
které pripadné miizete ovlivnit nepovinnym parametrem. Poznamenej-
me, Ze table a figure tvofi dvé nezavislé skupiny, uvnitf nichz se ne-
smi predbihat (druhy obrazek se nesmi vyskytnout pfed prvnim), ale
mezi nimi Zadn4d omezeni neplati. Tabulka proto mutze predbéhnout
obrazek a naopak.

Pro ilustraci, tabulka 10 na strané 38 byla vysazena nasledujicim zdro-
jovym textem:

\begin{table}[htp]
\begin{center}
\begin{tabular}{11}

h & v~misté vyskytu (here) \\



t & na zac¢atku stranky (top) \\

b & na konci stranky (bottom) \\

p & na samostatné strance (page of floats)
\end{tabular}

\end{center}

\caption{MoZnosti pro umisténi figure a~table}
\end{table}

17 Odkazy

V textu se hojné€ odkazuji na obrazky, tabulky a dalsi prvky. Mohl bych
samoziejmé vZdy napsat konkrétni ¢islo, jenze takovy pristup by byl
kratkozraky. Pti pozdéjsitprave se ¢isla snadno mohou zménit. Je lepsi
vyuzivat systémové konstrukce - navésti a odkazy na né.

Navésti vytvorite pfikazem \label {identifikdtor}. Nevysazi Zadny vidi-
telny vystup, jen si KTEX interné udéla poznamku o misté jeho vyskytu.
Kazdé navésti samozrejmeé musi mit jednoznacny identifikdtor.

Odkazat se na né miZete prikazem \ ref {identifikdtor}. Bude nahrazen
¢islem c¢asti textu, ve které se navésti nachazi. JestliZze se chcete odka-
zovat na obrazky ¢i tabulky, vlozte prikaz \label za \caption v pro-
stfedi figure ¢i table. Pokud by byl pfed \caption, bude generovat
¢islo ¢asti textu, nikoli ¢islo obrazku.

Kdyz odkaz vede do odlehlejsi ¢asti dokumentu, je velmi Zadouci po-
skytnout ¢tenari i ¢islo stranky, na které se nachazi. K tomu poslouzi
prikaz \pageref {identifikdtor}.

\label{pokus}Tento odkaz se nachazi
v~casti~\ref{pokus}
na strané~\pageref{pokus}.

Tento odkaz se nachazi
v ¢asti 17 na strané 45.

Nebudte piekvapeni, ze pfi prvnim pouziti odkazu dostanete misto Cis-
la jen dvojici otaznikil a v protokolu o prekladu najdete zminku o nede-
finovaném odkazu. Pfi¢inou je, Ze KIEX si informace o vyskytu odkazt
zapisuje do souboru s pfiponou .aux a pfi pouziti \ref ¢i \pageref vy-
uziva informace nactené ze souboru .aux vytvoreného pti minulém pra-
chodu textem. Ma tedy zpoZdéni a je tifeba dokument preloZit EIgXem
alespon dvakrat, aby odkazy byly v poradku.
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Davejte na konci piekladu pozor na varovani
LaTeX Warning: There were undefined references.

jez upozornuje na pouziti neznamych odkazt. Pokud pretrva i po dru-
hém prichodu, mate nékde skuteé¢né nedefinovany identifikator. Hle-
dejte proto béhem prekladu varovani typu

LaTeX Warning: Reference 'XYZ' on page 31 undefined

z néjz se dozvite, ktery identifikator ETgX nezna a na které strané se na-
chazi odkaz na n¢j. Mize se jednat o opomenuti nebo trivialni preklep
ve jmén¢. Dalsi zavérecnou zpravou hodnou pozornosti je

LaTeX Warning: Label(s) may have changed.
Rerun to get cross-references right.

Rik4, Ze proti pfedchozimu béhu se zménila ¢isla ¢asti ¢i stranek u né-
kterych odkazt (a protoze vyuziva informace z minula, mohou byt od-
kazy $patné). Jednoduse prelozte dokument znovu a varovani zmizi.

18 Matematické vzorce

Pri¢inou vzniku TgXu byla nekvalitni matematicka sazba, takze neni
prekvapujici, Ze v této oblasti opravdu vynika. KTEX samozfejmé vyu-
ziva jeho schopnosti, k nimz pfidal nékolik obalujicich konstrukei.

Sazba matematiky probiha ve specializovaném, matematickém reZimu.
Presn¢ji feceno jsou matematické rezimy k dispozici hned dva - jeden
pro vzorce v textu, a druhy pro samostatné vzorce. Ten prvni je kom-
paktnéjsi ve svislém sméru, aby vysku obklopujiciho fadku zménil co
nejméne.

Vzorce v textu jsou oficialn€ uzavreny do prostiredi math, které ale sko-
ro nikdo nepouziva, protoze jsou k dispozici krats$i varianty. Bud mu-
Zete pred vzorec vlozit \ ( azanéj \ ), valna vét§ina autorti ovSem sahne

vevys

vzorcem a po ném.

Pro samostatny vzorec je k dispozici prostfedi displaymath, ale vyraz-
né Castéji potkate kompaktnéjsi formy \[...\ ] nebo $%...$%. Podivejte
se na nazorny rozdil mezi vzhledem textového a samostatného vzorce:



Vzorec v textu Y 1!, i, je niZ§i nez (totoZz- | Vzorec v~textu

ny) samostatny vzorec $ \sum_{i=1}*n i_n $
je nizsi nez (totozny)

z":i samostatny vzorec
" $$ \sum_{i=1}7n i_n $$

Samostatné vzorce jsou sazeny na vlastni radek a centrovany. Chcete-li
to zménit, pouzijte volbu legno v avodnim pfikazu \documentclass.
Pak budou zarovnany doleva a odsazeny v konstantni vzdalenosti od
levého okraje.

V matematickém reZimu jsou zcela ignorovany mezery, typograficky al-
goritmus o nich rozhoduje sam. Je jedno, jestli napiSete $1+1=2% nebo
$1 + 1 = 29, vysledek bude v obou pfipadech stejny. Ostatné i cela
fada dalSich ¢innosti probiha automaticky, napriklad text se zméni na
kurzivu. Pro prvky, které je ve vzorcich zvykem psat vzpfimené (sin,
max, log a dalsi) jsou pfeddefinovany piikazy (\sin, \max, \log,...).
Chcete-li do vzorce vepsat volny text, pouzijte \mbox{...}.

Kromé pismen je k dispozici i fecka abeceda a cela fada specialnich ma-
tematickych symbolt (odkazy na jejich prehled a vyhledava¢ najdete
v Casti 6 na strané 13.

Z dal3ich béZné pouzivanych konstrukcilze jmenovat horni () a dolni
(L) index. Je-li hodnotou jediny znak, 1ze jej psat bezprostiedné za ,in-
dexujici“ symbol. Pokud je v indexu vice znakd, uzavrete je standardné
do {...}. Priklady obou variant vidite u sumy vyse. Tu vloZite pfikazem
\sum, soucin je \prod a integral \int, meze jsou uréeny hornim a dol-
nim indexem. Pomoci indexi 1ze vyjadrit i dal§i matematické prvky, po-
uzivaji se napriklad u limity:

.1 $$ \lim_{x\rightarrow\infty}
lim =0 \frac{1}{x} = 0 $%

Z prikladu jste si jist¢ domysleli, Ze \ f rac{citatel } {jmenovatel } vytvori
zlomek. Pro odmocninu mame \sqrt{...}, nepovinnym argumentem
1ze sdélit, kolikata je. TakZe se mGZeme podivat tfeba na kofeny kvad-
ratické rovnice:

—bi\/ﬁ $$ X_{1,2} =
27 T \frac{-b \pm \sqrt{D}}{2a} $$
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Specialni kategorii vzorct jsou ¢islované rovnosti. Pouzivaji se tehdy,
pokud se chcete na ptisluSny vzorec v textu odkazat. K jejich vytvoreni
slouzi prostfedi equation a k systémovému vytvoieni odkazu v nich
pouzijte \label. Pozdéjsi odkaz na néj prikazem \ref bude nahrazen
¢islem ptislusné rovnosti.

Objem kvadru urc¢ime vzorcem Objem kvadru uré¢ime vzorcem

\begin{equation}
V=abc (1) |V = abc \label{obj-kvadr}
\end{equation}
Z 1plyne... Z~\ref{obj-kvadr} plyne\ldots

Rovnosti se ¢asto vyskytuji ve skupinach, kdy se bud vzorec postupné
rozviji, nebo definujete nékolik pojmu. Pro takové situace KTEX nabi-
zi prostfedi eqnarray (pripadné eqnarray*, pokud je nechcete ¢is-
lovat). Obsah tohoto prostfedi ma tvar podobny tiisloupcové tabulce -
v prvnim sloupci jsou levé strany vzorci, ve druhém znaky (ne)rovnosti
a ve tretim pravé strany. Sloupce jsou oddéleny & a kazda z rovnosti
ukoncena \\. Pokud se néktera z nich nema ¢islovat, pouZzijte na konci
daného radku (pred \\) pfikaz \nonumber. Zkusme jesté jednou kote-
ny kvadratické rovnice, tentokrat i s diskriminantem:

\begin{eqnarray}
2 D & = & b”2 - 4ac \nonumber\\
D = b -dac x_{1,2} & = &
Xy = ~b+ VD ) \frac{-b \pm \sqrt{D}}{2a}
’ 2a \end{eqgnarray}

Prvni sloupec mtize pochopitelné zistat prazdny, pokud se jedna o po-
kracujici rozvoj predchoziho vzorce.

Kdyz uz jsme u tabulek, tabular nelze v matematickém rezimu pouzi-
vat. Zde je k dispozici prostredi array, které se pouziva uplné stejné,
jen své jednotlivé buniky sazi v matematickém rezimu.

Nékteré symboly (jako napriklad zavorky) potfebuji ménit svou vys-
ku podle vzorce, ktery obklopuji. K tomu slouzi prikazy \1leftsymbol
a \rightsymbol, kde symbol je bud znak, nebo ptikaz generujici pii-
sluSny symbol. Prikazy \left a \right se musi vyskytovat v parech,
neuzavreny \left zptsobi chybu.



(a—+2)2 $$ \left( \frac{a+b}{a-b} \right)”*2 %%
a_

Symboly se v paru mohou liSit a pokud ma néktery chybét, pouzijte misto
néj tecku, jako tfeba v této definici faktorialu:

$$ n! = \left\{ \begin{array}{11}

_ 1 & \mbox{pro }n=1 \\
n!:{ i01—1)' P;g::;} n(n-1)! & \mbox{pro }n>1
- P \end{array} \right. $$%

Typickym prikladem vyuZiti kombinace pruznych zavorek a prostfedi
array jsou matice. V nich ¢asto uplatnite i teckovaci prikazy pro vodo-
rovnou (\cdots), svislou (\vdots) a diagondlni (\ddots) trojici te-
cek:

$$ A = \left( \begin{array}{ccc}
a_{1,1} & \cdots & a_{1,m} \\
a1 v Aim \vdots & \ddots & \vdots \\
oo : a_{n,1} & \cdots & a_{n,m}
\end{array} \right)
$

tické sazby i sortiment dostupnych symbolf.

Pokud se rozhodnete experimentovat s OpenType pismy, zjistite, Ze ba-
lik fontspec nema na podobu vzorcli Zadny vliv. Matematicky rezim
pouziva sva vlastni pisma, do nichZ umoznuje mluvit balik mathspec.
Interné pouziva fontspec — nemusite tedy v dokumentu uvadét oba,
staci jen mathspec. Dokonce v jeho volbach 1ze uvést i libovolné volby
baliku fontspec a budou mu predany.

Z vlastnich voleb baliku mathspec stoji za zminku MnSymbol. Zave-
de balik MnSymbol s roz$ifenou sadou matematickych symbold poskyt-
nutych stejnojmennym pismem. Byly vytvofeny pro pismo Minion Pro,
nicméné dobre se snesou i s fadou dalSich. Nemame bohuzel prilis na
vybér, nabidka pisem s matematickymi symboly je velmi omezena.
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Nastaveni pisma zajisti \setmathsfont (sady)[volby]{pismo}, kde sa-
dy urcuji, pro které sady znakd ma byt pismo pouzZito. Jedna se o ¢arka-
mi oddélovany seznam, jenZ muZe obsahovat hodnoty Digits (¢isli-
ce), Latin (pismena) a Greek (fecka abeceda). Je tieba si ovéfit, zda
vSechny prislusné znaky skute¢né jsou v pismu obsazeny. Zejména pti-
tomnost fe¢tiny zdaleka nebyva samoziejma.

Aby se vybrané pismo objevilo i ve vzpfimenych textech (napf. lim), je
tieba prihodit jeSté prikaz \setmathrm[volby]{pismo}. Pismo Come-
nia Sans Pro ve vzorcich zajisti kombinace ptikazi:

\usepackage[MnSymbol ]{mathspec}
\setmathsfont(Digits,Latin,Greek){Comenia Serif Pro}
\setmathrm[Ligatures=TeX,BoldFont={* Bold}]

{Comenia Serif Pro}

Obvykle budete chtit stejné pismo pro text i vzorce, balik mathspec
proto nabizi pfikaz \setallmainfonts(sady)[volby]{pismo}, kte-
ry provede vSe potfebné - zavola \setmainfont, \setmathsfont i
\setmathrm.

19 Déleni slov

ETEX standardné sazi do bloku (tedy se zarovnanym levym i pravym
okrajem). Zjednodus$en¢ fe¢eno si cely odstavec srovna do jednoho rad-
ku, najde si v ném moZzna mista pro rozdéleni radkd a vyzkousi rizné
jejich kombinace. Za nepodaiena mista si ud€luje pokuty, za zdarila si
naopak muze pfiznat odménu. Pro kazdou variantu vZdy spocita celko-
vé hodnoceni odstavce a na zavér pouzije tu alternativu, ktera dosahla
nejlepsiho vysledku.

Nejprve se pokusi najit vhodné fesSeni, aniz by dé¢lil slova. Pokud se mu
vSak nepodari vejit se do urcitého limitu, zkusi to znovu, tentokrat s d¢-
lenim. Provadi je automaticky a vyuziva vzory pro dany jazyk, jejichz
nacteni je soucasti ¢innosti baliku babel. Jako kazdy automat ale ob-
¢as dé€la chyby.

Pokud dojde ke $patnému rozdéleni slova, mate nékolik moznosti, jak
situaci napravit. Nejjednodussi je doporudit vhodné rozdéleni pfimo na
misté prikazem \ -. Tim fikate ,zde je vhodné rozdélit slovo“ a zaroven



zakazujete jeho déleni kdekoli jinde. Slovo miZe pochopitelné obsaho-
vat nékolik prikazi \ -, které pak predstavuji jediné pripustné alterna-
tivy pro rozdéleni.

Jakmile slovo obsahuje pfi- | Jak\-mile slo\-vo ob\-sa\-hu\-je
kaz \ -, smi je KIgX rozdélit | pri\-kaz \cmd{-}, smi je \LaTeX\
jen v tom misté. roz\-dé\-1lit jen v~tom misté.

Nedojde-li k rozdéleni, nema prikaz zadny viditelny ucinek. \ - je ve
skute¢nosti zkratkou Svycarského noziku pro déleni, jimz je piikaz
\discretionary{pfed}{za}{bez}. Rik4, jak ma dané misto vypadat
bez rozdéleni a pokud zde k rozdéleni dojde, co ma byt pred nim (na
konci prvniho radku) a co za nim. PouZziva se ve slovech, ktera pfi roz-
déleni méni tvar — napriklad v némeckém Bettuch pfi rozdé€leni pribude
jedno ,t“: Bett-tuch (Bett\discretionary{-}{t}{}uch).

Pomoci \ - je vhodné napravovat mimoradnosti. Pokud se doty¢né slo-
vo v textu opakuje ¢astéji, je vhodnéjsi oznamit rozdélovacimu mecha-
nismu obecnou vyjimku, ktera bude platit v celém textu. K tomuto acelu
slouzi prikaz \hyphenation. Uvedte jej v zahlavi dokumentu a jako ar-
gument zapiSte mezerami oddélovany seznam slov, v nichZ poml¢kami

vyznacite pripustna mista pro rozdéleni.

Casty problém napiiklad byva s anglickymi slovy a jmény zaéinajicimi
na ,ne“, coz ¢eska pravidla pojimaji jako negujici pfedponu a tudiz vel-
mi vhodné misto k rozdéleni. Déleni Ne-wton ovSem neni to pravé ore-
chové, proto nasadte

\hyphenation{New-ton Net-Wa-re}

Chcete-li zabranit rozdéleni konkrétniho slova, sahnéte po konstruk-
ci \mbox{slovo}. KTEX si parametr \mbox vysazi pfedem a vlozi pak
do tadku jako celek, s nimZ uz nelze jakkoli manipulovat. Pokud bys-
te chtéli déleni slov ploSné omezit, zvySte pokutu za dé€leni slov nasta-
venim parametru \hyphenpenalty. Jeho implicitni hodnotou je 50,
zvySenim se zhorsi skore rozdélenych radkid a KIEX se jim bude snaZit
vyhybat. O aplné potlaceni se postara

\hyphenpenalty=10000

protoZze hodnota 10 000 v TgXu plati jako nekonecno.
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20 Radkovy zlom a odstavec

Nejvhodnéjsimi misty pro rozdéleni fadku jsou samoziejmé mezery
mezi slovy. AZ na vyjimky. Chcete-li vlozit mezeru, ve které je zakaza-
no rozdélit fadek, zapiste do zdrojového kédu misto ni znak ~, ktery
mezeru doprovodi pokutou 10 000 za pripadné rozdéleni.

Ne vZdy to pomiize. Problémem je ono nekone¢no s hodnotou 10 000 -
jakmile celkové skore fadku prekroci tuto hodnotu, je TgXu jedno o ko-
lik. 10 050 je pro né¢j stejné Spatné jako 100 000, obé hodnoty jsou ne-
konecéné. Pokud se nepodafi najit Zadnou variantu, kterd by skoncila
vysledkem fadku pod 10 000, TgX nad nim zlomi hil a odstavec optima-
lizuje podle ostatnich. MtzZe se pak stat, Ze fadek rozd¢li i v misté, kde
jste to explicitné zakazali, a Zadna pokuta jej neodradi.

V takovém pripadé je zdhodno si vzpomenout, Ze kromé bice existuje
i cukr a néjaka mista pro rozdéleni naopak doporucit. Slouzi k tomu
prikaz \linebreak, ktery do mista svého vyskytu vlozi naopak odme¢-
nu za rozdéleni. Miizete mu piredat nepovinny parametr vyjadiujici silu
vaseho doporuceni. Hodnotou je celé ¢islo v rozsahu od 0 do 4. Nula
znamend jemné doporuceni, zatimco 4 (coz je implicitni hodnota) mo-
tivuje sazeci algoritmus tak silné€, Ze je rozdéleni v podstaté jisté. Je to
vidét na nasledujicim prikladu, kde je prvni fadek extrémné roztazen:

Zde je dobré  misto | Zde je dobré misto\linebreak[4]
pro rozdéleni radku. pro rozdéleni Fadku.

Existuje i protip6l, prikaz \nolinebreak, ktery rozdéleni fadku v da-
ném misté naopak nedoporucuje. Také on ma nepovinny argument, kte-
ry se pouziva stejné jakou \linebreak.

Jinou cestou ke zlomeni radku je prikaz \\. Na rozdil od \1inebreak
ovSem rezignuje na zarovnani pravého okraje - rika, Ze fadek zde konci
a ma byt vysazen ve své prirozené Sifce:

Radek konéi Radek konéi\\
aniz by se TgX snazil zarov- | aniz by se \TeX\ snazil zarovnat
nat jeho pravy okraj. jeho pravy okraj.



Synonymem \\ je \newline. Na rozdil od né&j vS§ak \\ nabizi nékolik
doplnkd. Jednak 1ze pripojit nepovinny argument udavajici svislou me-
zeru, ktera se ma pridat mezi stavajici a nasledujici radek:

Radek kon¢i Radek kon¢i\\[6pt]
a TgX pod néj prida svislou me- = @~\TeX\ pod n&j prida svislou
zeru dané velikosti. mezeru dané velikosti.

A koneéné varianta \\ * zakazuje za ukoné¢enym radkem ukoncit stran-
ku. Musi se tedy objevit na stejné strance s fadkem nasledujicim. Také
této varianté prikazu miZete ptidat svislou mezeru.

Ne pokazdé se podafi najit vhodny fadkovy zlom. Velikost mezer se po-
hybuje jen v uréitém rozmezi, slova nelze délit kdekoli, ob¢as se vyskyt-
nou delsi ned¢litelné bloky a také pruznost pripadnych dalSich prvka
radku miva své limity. Pokud se nepodatinajit zptisob, jak dodrZet ome-
zeni a zaroven pozadovanou $ifku fadku, nabizi KTEX dvé alternativy:

e Podle implicitniho chovani dodrzi meze pruznosti a porusi pravy
okraj — inkriminovany fadek bude del$i. V protokolu o prekladu je
to doprovazeno upozornénim ,Overfull \hbox“. Pokud v prika-
zu \documentclass pouzijete volbudraft, pfida se na konec ta-
kového radku vyrazny ¢erny obdélnik, aby upozornil na problém.
Toto chovani 1ze pripadné vyvolat pfikazem \ fussy.

e Druhou moznosti je, Ze bude dodrZen pravy okraj, ovSem za cenu
nadmérného roztaZzeni mezer a vytvoreni fidkého radku (jeden ta-
kovy jste vidé€li v prvnim prikladu této ¢asti). V protokolu se objevi
upozornéni na ,Undrefull \hbox“. Pro béZnou praxi mi tento
pristup ptipada jako vhodnéjsi. Je teba jej ovSem ruéné aktivovat,
coZ zajisti prikaz \sloppy. Nejvhodnéj$i misto pro néj se nachazi
v preambuli dokumentu. Existuje také prostiedi sloppypar, kte-
ré v tomto rezimu vysazi svij obsah.

V souvislosti s odstavci stoji za zminku tfi daleZité parametry, které
ovliviiuji jejich podobu. Standardné ETgX vklada vodorovné odsazeni
na zacatek prvniho fadku a nevynechava zadnou svislou mezeru me-
zi odstavci. Zabranit vodorovnému odsazeni jednoho konkrétniho od-
stavce 1ze vlozenim pfikazu \noindent na jeho zacatek (nebo je na-
opak pomoci \indent vynutit).
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Plo$n€ muZete vzhled odstavct ovlivnit pomoci \parskip (svisla me-
zera mezi nimi) a \parindent (vodorovna mezera na zacatku prvni-
ho tadku), jejichz hodnoty 1ze zménit piikazem \setlength. Davam
prednost svislému oddé€leni odstaved, proto ve svych dokumentech nu-
luji vodorovné odsazeni a jako svislé pouzivam polovinu radkové roz-
tece:

\setlength{\parindent}{Opt}
\setlength{\parskip}{0.5\baselineskip}

Mate-li chut na hratky s fadkovanim, sdhnéte po \baselinestretch.
Urcuyje faktor pro roztazeni fadkovych rozteci. Implicitni hodnotou je 1,
ktera je ponecha v ptivodni podobé. ZvétSenim radky oddalite, zmense-
ni rozhodné nedoporucuji. Nékdy vyZadované ,fadkovani 1,5 1ze zari-
dit pomoci

\renewcommand{\baselinestretch}{1.3}

21 Strankovy zlom

Sazba stranek pouziva jednodussi pristup. Narozdil od fadkt v odstavci
se u stranek TgX nesnaZzi o globalni optimum. Jakmile nastfada dosta-
tek materidlu na stranku, najde nejvhodnéjsi misto pro jeji zlom (opét
na principu pokut/odmén), pouZije je a pusti se do dalsi stranky. Nedo-
kaze dohlédnout, ze pokud by aktualni stranku lehce zhorsil, pristich
pét mu vyjde mnohem lépe.

Strankovy zlom lze ovliviiovat piikazy \pagebreak a \nopagebreak.
Jejich vyznam i pouZziti se podoba vySe zminénému \1linebreak. Také
\\ (resp. \newline) ma svou strankovou analogii: prikaz \newpage,
ktery okamzité zahaji novou stranku.

Sofistikovan¢js$i nadstavbou \newpage je dvojice prikazti \clearpage
a\cleardoublepage, které také znamenaji prechod na novou stran-
ku (v pfipadé \cleardoublepage novou lichou stranku), ovSem jesté
predtim vysazeji vSechen dosud odkladany plovouci materidl (figure
a table). Interné je vola naptiklad prikaz \chapter, aby se obrazky ¢i
tabulky z predchozi kapitoly nezavlékaly do dalsi.



Algoritmus strankového zlomu sice nedokaze posoudit aktualni stran-
ku v globalnim kontextu, autor to ale zvladne a miize stroj k lepSimu fe-
Seni postrcit. K tomu lze vyuzit \enlargethispage{rozmeér}, kterym
prictete zadany rozmér k vysce zrcadla (textové oblasti) aktudlni stran-
ky. Diky tomu na ni lze pfesunout jeden fadek z nasledujici stranky ¢i
naopak jeden, dva fadky odloZit na dalsi. U¢inek se tyka vzdy té stranky,
na niz se prikaz ocitne. Chcete-li ji zkratit o fadek, 1ze vyuZzit hodnotu
\baselineskip obsahujici rozte¢ ucari:

\enlargethispage{-\baselineskip}

Povazuje se za nevhodné, aby na strance zbyl jen pocatecni radek od-
stavce (tzv. sirotek) nebo na dalsi stranku pretekl jen jeho posledni ra-
dek (vdova). TgX si za tyto prohiesky udéli pokutu, jejiz implicitni vyse
ale nezabrani jejich obéasnému vyskytu. Je vhodné nastavit v preambuli
hodnoty \clubpenalty a \widowpenalty na ,nekonec¢nych® 10 000.

Implicitné se KTEX snazi dodrZzovat jednotnou vysku stranky - rozta-
huje ¢i stlacuje svislé mezery tak, aby vyplnil veskeré dostupné misto.
Obcas to mize vést k nepékné ridkym strankam, naptiklad kdyz byl od-
stavec odloZen aZ na dalsi stranku, aby nevznikl sirotek. PouZzijete-li
v preambuli prikaz \raggedbottom, KTgX rezignuje na zarovnani dol-
nich okrajt a sazi stranky v jejich prirozené vysce. Obvykle proto pred
zahajenim dokumentu nasazuji

\clubpenalty=10000
\widowpenalty=10000
\raggedbottom

22 Obsah

Vytvoreni obsahu je détska hracka. Tam, kde jej chcete mit, jednoduse
pouzijete prikaz \tableofcontents aonvmisté svého vyskytu vytvori
obsah slozeny z nadpist pouzitych v ptikazech pro ¢lenéni textu.

Analogickym zptisobem Ize do dokumentu vloZit seznam obrazkt (pii-
kaz \listoffigures)atabulek (\listoftables). Vychazeji z ptika-
zU \caption v prostiedi figure, respektive table.

55



56

Stejné jako v pripadé odkazt, i obsahy maji jedno kolo zpoZdéni. Pti
priuchodu dokumentem si KTEX uklada informace do souboru, ktery pfi
pristim zpracovani textu naéte a informace z néj vyuZzije®. Kazdy typ
obsahu ma sviij samostatny soubor, jejich pripony najdete v tabulce 13.

toc obsah (table of contents)
lof seznam obrazki (list of figures)
lot seznam tabulek (list of tables)

Tabulka 13: Pfipony soubort pro rizné typy obsahti

Obsahy se sice vytvareji automaticky, nicméné obcas je tfeba do nich
ruéné zasahnout. Chcete-li pridat regulérni polozku, poslouzi vam pfti-
kaz \addcontentsline{soubor}{styl}{text}. Soubor urcuje, do které-
ho z obsahovych soubort ji chcete pridat. Jeho hodnotou je jedna z pti-
pon podle tabulky 13. Jako styl pouzijte v pripadé¢ klasického obsahu
nazev ¢asti textu, od niz ma byt odvozen vzhled dotyéné polozky. V pti-
padé obrazkd ma styl konstantni hodnotu figure a pro tabulky table.
Text pak obsahuje text polozky. O ¢islo stranky se nestarejte, IKTEX si je
doplni automaticky.

Typicky priklad vyuziti: v avodu chci mit pfedmluvu, jejiz nadpis ma
vypadat stejné jako nazev sekce, nechci ji automaticky ¢islovat (proto
pouZziji pfikaz \section*), ale rad bych ji zafadil do obsahu. Zah4jim
ji proto konstrukci

\section*{Predmluva}
\addcontentsline{toc}{section}{Predmluva}

Do obsahu lze vlozit prakticky libovolny material prostfednictvim pti-
kazu \addtocontents {soubor}{materidl}. Na misté souboru opét figu-
ruje jedna z pripon podle tabulky 13 a materidl bude vloZzen do daného
souboru. Reknéme, Ze se vam ptilis nelibi rozloZeni obsahu na stranky
a chtéli byste, aby kapitola ,,Praktické zkusSenosti“ v obsahu zaé¢inala na
nové strance:

\addtocontents{toc}{\newpage}
\chapter{Praktické vyuziti} ...

8Jinak to dost dobie ani nelze udélat. Obsah ¢asto byva na zacatku, kdy IKTEX jesté
netusi, jak bude nasledujici dokument vypadat.



Vysledkem bude, Ze pred polozku odpovidajici dané kapitole se do ob-
sahu vlozi prikaz \newpage, ktery zah4ji novou stranku.

23 Seznam literatury

V odborné literatuie by nemél chybét seznam literatury, pripadné s cita-
cemi jednotlivych publikaci v textu (pfiklad vidite na stran¢ 81). Kazda
polozka ma prifazenu urcitou viditelnou znacku, nejéastéji poradové
¢islo nebo zkratku autora a roku vydani ve stylu [Knu94].

Ve zdrojovém textu je cely obklopen prostfedim thebibliography.
znacce. Jedna se o libovolny fetézec, ktery nevytvori Zadny viditelny vy-
stup. KIEX si pouze zméfi, jak je Siroky, a podle n€j dimenzuje vodorov-
nou mezeru uréenou pro znacky polozek. Pokud je ¢islujete, obvyklou
hodnotou byva {99} (dvé ¢islice by mély stacit). Pouzivate-li trojpis-
mennou zkratku autora a letopocet, doporucuji {Mmm99}.

Kazda polozka v seznamu zacina prikazem \bibitem{identifikdtor},
ktera vytvofi pro nové zahajenou publikaci vizualni znacku a zaroven ji
priradi identifikdtor, jehoZ pomoci se na ni mtizete odkazat. Standard-
ni generovanou znackou je poradové ¢islo. Chcete-li jinou, poructe si
ji nepovinnym argumentem. Zbytek seznamu literatury je tvofen zcela
standardnim zptisobem pomoci obvyklych ptikazi.

\begin{thebibliography}{Mm99}

Reference \bibitem{knu}
Donald~E. Knuth:
[1] Donald E. Knuth: The | \emph{The \TeX book}.\\
TEXbook. Addison Wesley Professional,
Addison Wesley Pro- 1994

fessional, 1994
\bibitem[La94]{1lam}

[La94] Leslie A. Lamport: Leslie~A. Lamport:
BIEX: A Document @ \emph{\LaTeX: A~Document

Preparation System. Preparation System}.\\
AddisonWesley Pro- Addison-Wesley Professional,
fessional, 1994 1994

\end{thebibliography}
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Na publikaci ze seznamu literatury se 1ze snadno odkazat. Slouzi k tomu
prikaz \cite{identifikdtor}, ktery v misté svého vyskytu vysazi znac-
ku prislusné publikace. Opét ¢erpa informace z predchoziho prichodu
textem, takZe novou polozku nebude znat hned. MtZete mu také pridat
nepovinny argument, jehoz obsah bude pridan do znacky:

VSe popisuje Knuth
Vse popisuje Knuth v knize [1]. Za po- | v~knize~\cite{knu}.
zornost stojii [La94, strana 49]. Za pozornost stoji
i~\cite[strana~49]{lam}.

Seznam literatury lze vytvaret i automaticky na zakladé citaci v textu
a databaze pouzivané literatury. Slouzi k tomu program BisTEX a vypla-
ti se 0 ném uvazovat, pokud piSete pfedev§im odborné texty s hojnymi
citacemi.

24 Rejstrik

Odborna publikace vétsiho rozsahu by méla byt doprovazena rejstii-
kem, ktery ¢tenaiim usnadni orientaci. Jeho vytvofeni patfi k tém slo-
zit¢jSim dkollim, a to jak pro EIgX, tak pro vas.

Zacnéte tim, ze v preambuli pouZijete balik makeidx a spolecné s nim
prikaz \makeindex:

\usepackage{makeidx}
\makeindex

Vlastni data pro rejstiik vytvofite pomoci prikazi \index. Vzdy kdyz
v textu popisujete urcity pojem, ktery se ma vyskytnout jako heslo
v rejstiiku, pfipojte k nému pfikaz \index{heslo}. Pfikaz nevytvari
Zadny viditelny vystup, jen poznamena, Ze na dané strance se vyskyt-
lo uvedené heslo:

K vytvoreni hesla rejstfiku | K~vytvorfeni hesla\index{heslo
slouZi... rejstriku} rejstiiku slouzilldots



Udaje o obsahu rejstiiku si KTEX zapisuje do souboru s piiponou .idx.
Jednotliva hesla jsou v ném v potadi, ve kterém se objevila ve zdrojo-
vém textu. Mohou se pochopitelné vyskytovat opakované, pokud byla
uvedena v nékolika prikazech \index.

Je tfeba je usporadat - sefadit abecedné a opakované vyskyty stejného
hesla sloudit do jedné polozky s né€kolika ¢isly stranek. To je ovSem ulo-
ha, jejiZ naplnéni leZi za hranicemi ETgXu. SlouZi k tomu specializova-
ny program makeindex, jemuz jako parametr pfedate jméno zpracova-
vaného dokumentu.

Problém miize vzniknout s ¢eStinou. Standardni makeindex fadi hesla
jednoduse podle kéda jednotlivych znakt, takZe veskeré znaky s ak-
centy se ocitnou aZ za anglickou abecedou. Pokud pracujete v Linuxu
nebo jiném systému podporujicim locales, mtizete programu volbou -L
natidit, aby radil podle pravidel definovanych v nich. Zpracovavate-li
dokument navod.tex, zavolejte

makeindex -L navod

JestliZe volba -L ve vasem systému nefunguje, zkuste misto makeindex
pouzit jeho ¢eskou adaptaci csindex, pripadné ve verzi upravené pro MS
Windows. Volbou -z ji sdélte, v jakém kddovani je zdrojovy text zapsan.

Modern¢jsi variantou je rejstfikovy preprecesor xindy, konkrétné jeho
varianta texindy uréenda pro TgX. Program byl od podatku vyvijen pro
vicejazy¢né prostfedi, sta¢i mu prostfednictvim voleb napovédét, ktery
je ten vas. Jeho pouziti pro nas ukazkovy dokument by vypadalo takto:

texindy -I latex -L czech -C utf8 navod.idx

Volba -I stanovi format vstupniho souboru, -L ur¢i jazyk a -C kédovani.

Program (at uz pouzijete kterykoli) nacte informace z navod.idx, uspo-
rada je a vysledek zapiSe do souboru navod.ind, ktery obsahuje forma-
tovanou podobu rejsttiku.

Zbyva uz jen posledni krok, vlozit rejstfik do dokumentu. To zajisti pri-
kaz \printindex, ktery uvedte na misté, kde se ma rejstrik vyskytovat
(obvykle na konci publikace). Na jeho misto bude vloZen aktualni ob-
sah souboru .ind. Pozor, k jeho aktualizaci nedochazi automaticky. Na
rozdil od obsahu ¢i odkazti nestaéi opakované spustit KIEX, soubor .ind
bude zménén aZ programem makeindex, csindex ¢i texindy. Chcete-li mit
jistotu, ze informace budou aktualni, provedte tuto ¢tverylku:
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1. ETEX - vytvori informace pro obsah, odkazy apod.

2. KTEX - vloZiobsah (tim mtiZe posunout strankovani) a aktualizuje
informace pro obsah a spol.

3. makeindex - vytvori formatovany rejstrik

4. KIEX - findlni prichod, vyuzivané informace jsou aktualni

Rejstiik mize kromé prostych hesel obsahovat i riizné formy zvyrazné-
ni a podobné. Rozhodujici jsou zde schopnosti programu sestavujiciho
formatovanou verzi. VSechny zminované programy podporuji nasledu-
jici konstrukce:

Podhesla v argumentu prikazu \index oddélte vykii¢nikem. Kdybych
v pfedchozim pfikladu chtél do rejstfiku kromé hesla ,heslo rejstiiku®
pridat také podheslo ,heslo“ v ramci hesla ,rejstiik®, pridal bych piikaz
\index{rejstrik!heslo}. Lze pouZivat aZ tfi irovn¢.

Zvyraznéni ¢isla stranky obstara konstrukce |prikaz, kde prikaz slouzi
ke zvyraznéni Cisla. Zapisuje se bez zpétného lomitka. Ma-li byt ¢islo
stranky tu¢né, pouZzijte \index{heslo|textbf}. Odkaz na jiné heslo
(heslo viz jiné) vlozi \index{heslo|see{jiné}}.

vvvvv

\index{heslo|(} a na konci \index{heslo|)}. V rejstfiku se pak
u hesla objevi interval, ktery zac¢ina ¢islem stranky s | ( a koncdi ¢islem
stranky s | ).

Znak @ zpusobi, ze prislusné heslo bude abecedné zafazeno podle textu
pred nim, ovSem do rejsttiku se vloZi text za nim. Naptiklad logo KTEXu,
které se fadi jako retézec ,LaTeX“ \index{LaTeX@\LaTeX}.

25 Usporadani stranky

Vlastni text byva doplnén rtiznymi orienta¢nimi prvky, jako je ¢islo
stranky, nazev aktualni kapitoly a podobné. Jejich podobu uréite pri-
kazem \pagestyle, jehoz argumentem je strankovy styl podle tabul-
ky 14. Implicitni je \pagestyle{plain}. Zména plati trvale, po¢inaje
aktualni strankou. Chcete-li zménit styl jen pro aktualni stranku, pou-
zijte \thispagestyle, jehoZ argumentem je opét jeden ze styla. U na-
sledujici stranky se vrati zpét styl platny pfed pouzitim prikazu.



plain ¢islo stranky dole uprosttred

empty nikde nic

headings ¢islo stranky a jméno ¢asti nahote
myheadings jako pfedchozi, ale obsah ridite sami

Tabulka 14: Styly pro prikaz \pagestyle

Pouzijete-li styl myheadings, obsah zdhlavi ovladate ruéné pomoci pti-
kazd \markboth{levé zdhlavi} {pravé zdhlavi}, ktery nastavi oddélen¢
levé a pravé zahlavi pfi oboustranném tisku, a \markright{pravé zd-
hlavi}, jimZ nastavite pouze pravé zahlavi.

Pokud se chcete opravdu vyradit, sahnéte po baliku fancyhdr, kte-
ry definuje styl stranky fancy. V ném maji zahlavi i zapati po tfech
¢astech (leva L, stfed C a prava R) a ty se rozliSuji na lichych (O)
a sudych (E) strankach (pfi jednostranném tisku jsou v§echny stranky
formatovany jako liché). K jejich nastaveni slouzi pfikazy \ fancyfoot
a \fancyhead s nepovinnym argumentem, ktery uréuje prvky zahla-
vi/zapati, a povinnym obsahem, jenZ chcete priradit. Napriklad styl
stranek tohoto textu vnikl nasledovneé:

\usepackage{fancyhdr}
\pagestyle{fancy}

% zruSit implicitni obsah a ¢aru pod zahlavim
\fancyhead{}
\renewcommand{\headrulewidth}{Opt}

% ¢islo stranky (\thepage) na venkovni okraje -

% vpravo na lichych strankach, vlevo na sudych
\fancyfoot{}
\fancyfoot[RO,LE]{\textbf{\color{black!50}\thepage}}

%vystrcéit ¢islo stranky mimo hranice textu
\fancyfootoffset{3em}

Pokud chcete v okoli pracovat s nazvy ¢asti textu, mizZete vyuzit stan-
dardni ptikazy ETgXu \leftmark a \rightmark, vnichz je vZdy to, co
by ETgX sazel na levou/pravou strnu pfi stylu headings.

61



62

Se strankovym stylem souvisi i styl ¢islovani. Ten 1ze stanovit pfikazem
\pagenumbering{styl}, kde styl mize mit jednu z hodnot uvedenych
vtabulce 15. Vedlejsim efektem zmény stylu ¢islovani je reset ¢itace stra-
nek - po zméné stylu se za¢ina vzdy ¢islovat od jednicky. To dobte odpo-
vida konvencim americké typografie, z jejihoZ prostfedi KIEX pochazi.
Zde se uvodni obsah, predmluva a pripadné dalsi ¢asti ¢isluji samostat-
né malymi fimskymi ¢islicemi, zatimco stranky vlastniho dokumentu
jsou ¢islovany arabsky od jednicky.

arabic arabské éislice (3)

roman  fimské ¢islice minuskami (iii)

Roman  fimské ¢islice verzalkami (IIT)

alph pismena - minusky (c)

Alph pismena - verzalky (C)

Tabulka 15: Styly ¢islovani pro prikaz \pagenumbering

Pokud byste potfebovali s ¢islem stranky nestandardné manipulovat,
z hlediska KTEXu se jedna o béZny c¢ita¢ jménem page. Jeho hodnotu
1ze zménit prikazem \setcounter{page}{hodnota}.

Mohli byste potfebovat ¢islovat stranky nikoli pribézné, ale v ramci ka-
pitol. O to se postara balik chappg.

26 Boxy

Kdyz se za¢nete hloub¢ji zajimat o zpisob, kterym TgX sazi, drive ¢i
pozdéji narazite na pojem box. Z pohledu TgXu je boxem prakticky vse —
pocinaje jednotlivymi pismeny a celou strankou konce. Béhem své ¢in-
nosti postupné sklada z existujicich boxt slozitéjsi a slozitéjsi, az se do-
pracuje ke strance. Skladani miaze probihat jak ve vodorovném (slova
ze znaku, radky ze slova mezer), tak ve svislém smeéru (stranka z fadka
a svislych mezer).

Pokud chcete, mtizete si box vytvorit sami. Vodorovné skladany vznikne
jednim z prikazl

\mbox {text}
\makebox[ sitka | [ zarovndni ] { text}



\mbox je jednodussi - vysazi sviij obsah jako vodorovny box, jehoz §ii-
ku uréi automaticky podle obsahu. Naproti tomu v pripadé \makebox si
muzete porucit jak celkovou §ifku boxu, tak zarovnani jeho obsahu. Im-
plicitné se centruje, pismenem 1 natidite zarovnani doleva, r doprava
a s roztazeni na celou $irku.

Podobné se chovaji ptikazy \ fbox a \ f ramebox, které ovS§em navic ko-
lem boxu vykresli ramecek:

raz dva
t¥i Gtyfi \fbox{raz dva}\\
\framebox[5cm]{tFi ctyri}\\
pét Sest \framebox[5cm][1]{pét Sest}\\
\framebox[5cm][r]{sedm osm}\\
sedm osm \framebox[5cm][s]{devét deset}
devét deset

Sitku ¢ary lze ovlivnit parametrem \ fboxrule a jeji odstup od obsahu
boxu pomoci \ fboxsep. V preambuli tohoto dokumentu jsem nastavil

\setlength{\fboxrule}{0.75pt}
\setlength{\fboxsep}{6pt}

Sestaveny box je z pohledu TgXu monolit - jakmile jednou vnikne, uz
se nezméni. Pouzijete-li uvniti odstavce \mbox, jeho obsah vytvoii box
a ten se pak jako celek bude ucastnit fadkové sazby. Tim se da na jed-
né strané zabranit fadkovému zlomu uvnitf \mbox (box vznikne jesté
pfed hledanim vhodnych mist pro fadkovy zlom), ale na druhé strané
pripadné mezery uvniti nebudou pracovat a mohou mit jinou $itku, nez
bézZné mezery na radku, coz ptisobi dost rusiveé:

Mezera v boxu si | Mezera \mbox{v boxu} si\linebreak
zachova svou velikost. zachovd svou velikost.

Ptikaz \raisebox{posun}[vyska ][ hloubka]{text} posune vodorovny
box nahoru ¢i dolt. Vici textu se chova podobné jako \mbox: vysazi jej
v prirozené $ifce, ovSem nasledné jej zdvihne o uréeny posun nad acari
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radku. Posun mizZe samoziejmé byt i zaporny. Bez volitelnych paramet-
rt urci vySku a hloubku automaticky podle velikosti posunuti a rozmeért
ptivodniho boxu. To mZe narusit fadkové rozestupy, takZe mate moz-
nost vysku a hloubku vysledné konstrukce predepsat ru¢né.

Jedno slovo zdvihnu. Jedno slovo \raisebox{l1ex}{zdvihnu}.

Kvytvoreni svislého boxu lze pouzit bud prikaz \parbox, nebo prostfe-
diminipage. Jejich ucinek je podobny, lisi se jen zptlsob pouZiti:

\parbox[ zarovndni] {Sitka } { text}
\begin{minipage}[zarovndni]{sirka}text\end{minipage}

V obou pripadech bude text sazen standardnim algoritmem pro zlom
odstavci, ovSem s vami definovanou S$itkou, ktera je v obou pfipadech
povinnym argumentem. Neexistuje pro ni zadny automaticky vypocet,
musite ji uvést. Vysledny box je soucasti aktualniho radku. Pomoci za-
rovndni l1ze stanovit, zda ma byt vii¢i okolnimu fadku zarovnan jeho hor-
ni (t) nebo spodni (b) okraj, implicitn€ je centrovan.

par slov Dame si
Dame si do boxu. \parbox[b]{3.7em}{par slov do boxu}.

V obou pripadech 1ze za zarovndni pridat jesté dva volitelné parametry,
které ur¢i cilovou vysku boxu a svislé zarovnani obsahu vném (hodnoty
t, b, c nebo s).

27 Definice vlastnich prikazi a prostredi

Hlavni pfednosti KTgXu je, Ze kli¢ové prvky sazby definuje logicky, ni-
kolivizualné. Ve zdrojovém textu prikazem \ chapter oznamite, Ze zde
zacina kapitola s danym nazvem. Podobné prostfedim itemize oznadi-
te seznam s odrazkami a prikazy \ itemjeho poloZky. Co tato informace
znamena, jak ma vypadat nadpis kapitoly ¢i seznam s odrazkami a co
vSechno se ma provést, to vSe je definovano nékde stranou.



Tento pristup je koncepéni a umozZnuje autorovi textu soustfedit se na
podstatné véci. Druhou jeho velkou vyhodou je flexibilita. Pokud se roz-
hodnete zménit vzhled nékteré konstrukce, stac¢i prislusné upravit de-
finici daného pfikazu a zména se promitne do celého dokumentu.

Je velmi rozumné drzet se tohoto pristupu i pro vlastni texty a pfipra-
vit si ptikazy pro specifické prvky, které se v nich vyskytuji. Naptiklad
v tomto textu hojné cituji rizné prikazy. Pfipravil jsem si tedy pro né
prikaz \ cmd, kterému jako argument predam jméno piikazu a on se po-
stara o vSe potfebné:

Ptikazem \newcommand lze de- | Pfikazem \cmd{newcommand} lze
finovat vlastni prikazy. definovat vlastni ptikazy.

K vytvoteni nového ptikazu slouZzi ptikaz \newcommand. Ma dva povin-
né argumenty: jméno definovaného pfikazu (véetné ivodniho \) a jeho
vyznam. Kdykoli pozdéji pouZzijete definovany prikaz, bude jeho vyskyt
v textu nahrazen vyznamem podle definice. Reknéme, Ze bych si chtél
definovat zkratku \ps pro své jméno a prijmeni:

\newcommand{\ps}{Pavel Satrapa}

Mohu samoziejmé pridat formatovani a obecné jakékoli prikazy pod-
le libosti. K jejich interpretaci dojde v okamziku, kdy je prikaz pouZit,
nikoli béhem jeho definice:

\newcommand{\stranka}{\emph{jsme na

jsme na strané 65 strané \thepage}} \stranka

Ve vétSiné pripadd ale potiebujete prikazu pfedavat parametry. Pak se

tvar jeho definice rozS$ifi o nepovinny argument udavajici pocet para-
metra. Plny tvar tedy vypada nasledovné:

\newcommand{\jméno} [ pocet parametrii] {vyznam}

Pouziti parametrd je jednoduché - jsou identifikovany poradovymi ¢is-
ly od jednicky a kamkoli do vyznamu chcete vloZit hodnotu n-tého para-
metru, nasadte #n. Pfi volani prikazu pak kazdy parametr uzaviete do
slozenych zavorek.
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Prikaz \uv uzavirajici sviij argument do uvozovek by se definoval takto:

\newcommand{\uv}[1]{,#1"}

O chlup slozitéjsi by byl \kontakt, ktery ma vysazet kontaktni infor-
mace - jméno a za nim adresu v zavorce a kurzivou. Jeho prvnim para-
metrem je jméno, druhym adresa pro elektronickou postu:

A pouziti: \newcommand{\kontakt}[2]{#1 (\emph{#2})}
Jilji Husty (Jilji- A~pouziti:\\
Husty@tul.cz) \kontakt{Jilji Husty}{Jilji-Husty@tul.cz)

\newcommand kontroluje, zda je pozadované jméno piikazu dosud vol-
né. Nemize se stat, ze byste nedopatienim predefinovali jiz existujici
prikaz. Pokud je toto vasim cilem, sdhnéte po \ renewcommand, kterym
zménite vyznam jiz existujiciho prikazu.

Analogicky lze definovat vlastni prostredi. K tomuto tcelu slouzi prikaz
\newenvironment (resp. \renewenvironment):

\newenvironment {jméno} {zahdjeni} {ukonceni}

Zahdjeni a ukonceni obsahuje ptikazy, které se maji provést v okamzi-
ku, kdy prostredi zac¢ina a kon¢i. Pokud byste naptiklad psali u¢ebnici
a chtéli vizualné odd¢lit priklady od okolniho textu, mohli byste si za-
vést nasledujici prostredi priklad:

. ted pitklad \newenvironment{priklad}
Toto je text pled prikladem. {\begin{quote}\textbf{Priklad:}}

Piiklad: A zde {\end{quote}}
P v Toto je text pred prikladem.
mame text prikla- . .
du \begin{priklad}
’ A~zde mame text prikladu.
\end{priklad}

Pokracuje bézny text. L A
Pokracuje bézny text.



28 C(itade a délky

Vedle vlastnich ptikazi si mtizete definovat i dal§i konstrukce, které l1ze
vhodné vyuzit. Patfi mezi né ¢itace, které slouzi k pocitani kusa, jak
ostatné napovida jejich nazev. Existuje nékolik standardnich ¢itact de-
finovanych primo jako soucast KTgXu, napriklad page, ktery obsahuje

7 Y7

aktualni ¢islo stranky.

Chcete-li si definovat vlastni, pouZijte pfikaz \newcounter{jméno}.
Soucasti definice mtize bytinavazani nového ¢itace najiz existujici nad-
fizeny ¢itac, které zpisobi, Ze pfi posunu nadiizeného bude tento ¢itaé
resetovan. Diky tomu lze naptiklad obrazky ¢islovat v ramci kapitol -
kdykoli se zvysi ¢islo kapitoly, zaéinaji se obrazky ¢islovat znovu od za-
¢atku. Jméno nadfizeného citade se pridava na konec prikazu jako ne-
povinny parametr: \newcounter{jméno} [ nadrizeny].

Jednoduché nastaveni urcité konkrétni hodnoty do ¢itace zajisti prikaz
\setcounter{citac¢}{hodnota}. O pficteni celého ¢isla k aktualni hod-
noté se postara \addtocounter{¢itac} { hodnota}.

Nejzajimavéjsi cestu ke zméné hodnoty ovSem predstavuje dvojice pri-
kazti \stepcounter{citac} a \refstepcounter{citac}. Maji spolec-
ny zaklad: zvétsi hodnotu daného ¢itace o jednicku a resetuji na nulu
vSechny jeho podrizené. \refstepcounter navic uéini dany ¢itac¢ ak-
tualnim pro odkazy vytvarené prikazem \ref.

KdyzZ potrebujete vysazet aktualni hodnotu ¢itace, pouzijte \thecitac,
kde citac je jméno Citace, ktery chcete zobrazit.

Jako ukazku zkusim rozvinout vySe definované prostfedi o automatic-
ké Cislovani. Na ¢isla prikladt zavedu novy ¢ita¢ priklad. Hodlam je
¢islovat v ramci sekci, proto jej u¢inim podfizenym ¢itace section ob-
sahujiciho ¢islo aktualni sekce. Zahajujici sekvence prikazl prostredi
prikaz zvétsijeho aktualni hodnotu pomoci \refstepcounter a na-

sledné vysazi ¢islo sekce a ¢islo prikladu v ni, podle obvyklych konvenci
oddélené teckou, tedy \thesection.\thepriklad:
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\newcounter{priklad}[section]
\newenvironment{priklad}
{\begin{quote}

. . v refstepcounter{priklad
Toto je text pred prikladem. ttextbf?Pf’iklad{p }

Priklad 28.1: A zde \thesection.\thepriklad:}}
{\end{quote}}

Toto je text pred prikladem.
\begin{priklad}

A~zde mame text prikladu.
\end{priklad}

mame text prikladu.

JestliZe ¢itace uchovavaji cela ¢isla, prostfednictvim délek 1ze ukladat
a ménit udaje o rozmérech. KTEX obsahuje celou fadu délkovych para-
metrl, ovSem pro své konstrukce si samoziejmé mtiZete vytvorit vlastni.
PouZijte pfikaz \newlength{\jméno}. VSimnéte si zpétného lomitka
pred jménem - na rozdil od ¢itac¢i se délky chovaji podobné jako prika-
zZy.

Hodnotu nastavite pfikazem \setlength{\jméno}{rozmér} a zme-
nite ji pomoci \addtolength{\jméno}{rozmeér}. Zajimavou varian-
tou je \settowidth{\jméno} {text}, ktery si intern¢ vysazi text, zme-
i jeho Sifku a tu ulozi do délky \jméno. Podobné funguji i prikazy
\settoheight a\settodepth, jez do délky uloZi vysku, resp. hloub-
ku textu. Pouzit ji mtzete ve tvaru \jméno vSude tam, kde je ocekavan
délkovy udaj:

\newlength{\delka}
raz dva \setlength{\delka}{1cm}
raz dva raz\hspace{\delka}dva\\

raz\hspace{2\delka}dva

Ma-li byt délkovy tidaj pruzny, uvedte, o jakou vzdalenost jej 1ze roztah-
nout (plus) a o kolik naopak stla¢it (minus). Pokud néktera z téchto
hodnot ma byt nekonec¢nd, uvedte jako jeji jednotku fil, fill nebo
filll (podle stupné nekonecnosti). Délku o prirozené velikosti 12 pt,
roztazitelnou o dalsi 4 pt a stlacitelnou o 2 pt prifadite pomoci

\setlength{\delka}{12pt plus 4pt minus 2pt}



\paperheight

\paperwidth

\voffset + lin

\hofifset + 1lin

I\topmargin

I\headsep

\footskip

Obrazek 3: Rozméry na strance
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Skupina preddefinovanych délek urcuje rozméry jednotlivych c¢asti
stranky. Jejich ndzorny piehled vidite na obrazku 3. Celou strankou lze
snadno posunovat zménou \hoffset a \voffset, jez urcuji polohu
dvou zakladnich os, od kterych jsou odvozeny ostatni délky. K hodno-
tam \hoffset a\voffset seinterné pric¢ita jeden palec. Chcete-li mit
vodorovnou osu 1 cm pod hornim okrajem stranky, nastavte

\setlength{\voffset}{-1.54cm}

Vsechny strankové rozmeéry jsou inicializovany na zacatku zpracovani
podle tfidy dokumentu a rozmért papiru. V preambuli je nasledné ma-
zete zm¢énit podle libosti. Pokud byste se s nimi nechtéli mofit jednot-
livé, sdhnéte po baliku geometry.

29 Vkladani soubort

Texty vétsiho rozsahu je rozumné rozlozZit do nékolika souborti, auto-
rovi to ulehdéi orientaci ve zdrojovém textu. EKIEX pro tento ucel nabizi
dvé konstrukce. Tou jednodussi z nich je ptikaz \input {soubor}, ktery
prosté do mista svého vyskytu vloZi obsah souboru. Vkladany soubor mii-
Ze mit libovolnou pfiponu a kromé jeho vloZeni se neprovadéji zadné
dalsi kroky. Tato konstrukce se hodi zejména pro mensi ¢asti, pomoci
\input lze vkladat i definice v preambuli.

Sofistikovanéjsi je \include{soubor}, ktery je vhodny zejména pro
celé kapitoly ¢i vétSi casti textu. Také vlozi obsah souboru do mis-
ta svého vyskytu, ovSem pied nim a po ném odstrankuje (provede
\clearpage). Vkladany soubor musi mit pfiponu .tex, kterou lze v ar-
gumentu piikazu vynechat. Hlavni vyhodou \include je, Ze pomoci
pfikazu \includeonly{seznam d&dsti} lze tidit, které soubory budou
vlozeny. Jakmile se ve zdrojovém textu vyskytne, budou vloZeny jen ty
soubory, které ma ve svém seznamu (je odd€lovan ¢arkami).

Tim lze podstatné urychlit preklad rozsahlé publikace - 1ze se soustte-
dit jen na kapitolu, na které momentalné pracujete, a ostatni viibec ne-
prekladat. Kompletni publikaci pak kdykoli vysazite odstranénim (¢i 1é-
pe zakomentovanim) pfikazu \includeonly.

I kdyz pouZijete \includeonly, fada konstrukei ETgXu se chova, jako
by text byl kompletni. VloZené ¢asti maji spravna ¢isla stranek, obsah



je uplny, funguji i odkazy do momentalné nevlozenych ¢asti. Divodem
je, Ze pro kazdy soubor vlozeny prikazem \ include si KTEX vytvafti pra-
covni soubor stejného jména s priponou .aux, do kterého si pozname-
nava kli¢ové informace o ném - zacatky c¢asti, navésti pro odkazy a po-
dobné. Jestlize soubor neni diky \includeonly vloZen, nacte alespon
odpovidajici .aux a diky nému se dozvi vSe podstatné.

Soubor .aux bude pochopitelné aktualizovan az pri pristim prekladu
prislusné ¢asti. Neni-li momentalné vloZena, soubor se neméni a infor-
mace z néj nemusi odpovidat aktualnimu stavu, pokud doslo naptiklad
k posunu strankovani.

U rozsahlejsich publikaci rozhodné doporucuji ulozit kazdou kapitolu
do samostatného souboru a télo hlavniho dokumentu minimalizovat:

%\includeonly{zaklady}
\begin{document}

\include{uvod}
\include{instalace}
\include{zaklady}

\end{document}

30 Sazba do sloupci

U béznych textl to nebyva obvyk-
1€, ale nékteré typy publikaci byva-
ji usporadany do sloupct. Typic-
kym prikladem jsou noviny a ¢a-
sopisy, ale potkate i dvousloup-
cové sborniky. V KIgXu ma ten-
to zplsob sazby na starosti roz-
§ifujici balik multicol. Definuje
prostiedi multicols, které svij
obsah vysazi do né¢kolika sloup-
ct. Jejich pocet je povinnym argu-
mentem prostiredi.

Algoritmus se chova inteligentné,
snazi se vyrovnavat vysky sloup-
ci a bez problémt se vypora-
da i s prechodem na dalsi stran-
ku. Pokud byste chtéli explicitné
ukoncit aktualni sloupec a zaha-
jit dals8i, mate k dispozici ptikaz
\columnbreak.

Nékolika parametry lze ovliviio-
vat vzhled vicesloupcového tex-
tu. Patfi mezi né predevsim dél-
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ky \columnsep stanovici mezeru = \columnseprulecolor. Zah3je-
mezisloupcia\columnseprule, nitéto sekce bylo sazeno nasledu-
coZ je $itka oddélujici ¢ary mezi @ jicim zpdsobem:

nimi. Jeji barvu urcite prikazem

\usepackage{multicol}

\setlength{\columnsep}{18pt}
\setlength{\columnseprule}{0.75pt}
\renewcommand{\columnseprulecolor}{\color{black!30}}

\begin{multicols}{2}
U~béznych textd ........ nasledujicim zplsobem:
\end{multicols}

M¢jte na paméti, Ze kratky radek velmi omezuje moznosti sazby, obsa-
huje malo materialu pro vyrovnani pravého okraje, coz ¢asto vede k ne-
dokonalostem. Proto to s po¢tem sloupcti nepfehanéjte, na strance ve-
likosti A4 jen vzacné dopadnou dobie vice nez dva sloupce.

31 Obtékané obrazky a tabulky

Obrazky a tabulky jsou obvykle sazeny v prostre-
di figureatable, které vzdy prerusi tok textu.
Jsou-lijejich rozméry malé, maze vysledek ptiso-
bit nepatficné. V takovém pripadé by bylo lepsi,
aby text obtékal kolem.

doleva
doprava
vnitini okraj
vné;jsi okraj

O +H =<

Standardni KTgX takové chovani nenabizi, ale1ze
je doplnit rozSirujicim balikem wrapfig. Defi-
nuje dvé nova prostifedi: wrapfigure pro obté-
kané obrazky a wraptable pro tabulky. Svymi
vlastnostmi se shoduji, proto se budu vénovat jen druhému z nich. Pro
wrapfigure plati totéz.

Tabulka 16: Zarovnani

Prostiedi ma ¢tyti parametry, z toho dva nepovinné a dva povinné. Musi
byt uvedeny v nasledujicim poradi:

\begin{wraptable}[7ddku]{umisténi} [ presah]{sirka}



Nepovinny pocet rddkii udava, kolik fadkt ma kolem materialu obtékat.
Obvykle se vynechava a pocet fadkt je urcen automaticky. Umisténi je
jedno z pismen podle tabulky 16. Urcuje, na kterou stranu ma byt obté-
kany material umistén. Pomoci presahu 1ze natidit, o kolik ma obtékany
prvek presahovat okraj stranky. A kone¢né€ povinna Sirka urcuje Sirku
obtékaného prostredi. Zadate-li hodnotu Opt, uréi se automaticky pod-
le pfirozené §iiky svého obsahu.

Uvnitf prostifedi wraptable lze pouzivat stejné konstrukce, jako v béz-
ném table. VSimnéte si, Ze ¢islovani nadpisu generovaného prikazem
\caption plynule navazuje na ¢islovani ,obycéejnych“ tabulek.

Obtékana tabulka 16 byla vytvorena nasledujicim zdrojovym kédem:

\begin{wraptable}{o}[3em]{5cm}
\begin{center}
\begin{tabular}{11}

\ff{l} & doleva\\

\end{tabular}
\end{center}
\caption{Zarovnani}
\label{wrap-umisteni}
\end{wraptable}

Na rozdil od table toto prostfedi neni plovouci. KTgX pro né nehle-
da vhodné misto, vysazi je tam, kde je uvedete ve zdrojovém textu. Jen
nasledujici text bude kolem n¢j obtékat. Stejné jako v pripadé vicesloup-

cového textu dbejte na to, aby obtékajici fadky byly dostate¢né Siroké,
jinak se dockate nepfili§ pohlednych vysledkd.

Obtékana prostredi maji fadu omezeni. Nesmite je pouZzit uvnitf jiného
prostiedi. Kolem nich by mél obtékat jen hladky text bez komplikova-
néjsich konstrukei (napfiklad se §patné snasi s prikazy na ¢lenéni tex-
tu). Také svislé umisténi na strance je Cisté na vas - pokud obtékany
prvek zahjjite prili§ pozdé¢, bez skrupuli presahne dolni okraj stranky.
Secteno a podtrzeno: Pouzivejte je radéji méné a dobfte si je hlidejte.
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32 Otaceni a zména velikosti

Vratim se jeSté jednou k baliku graphicx z kapitoly o vkladani obrazka
(strana 34). Vedle prikazti pro zarazeni soubort v béZnych grafickych
formatech nabizi i nastroje, jimiz 1ze zménit velikost a orientaci ¢asti
dokumentu.

Pro hratky s velikosti je k dispozici hned nékolik prostfedkd. Za za4-
kladni 1ze povaZovat piikaz \scalebox{vodorovné} [ svisle]{text}, kde
hodnoty vodorovné a svisle urcuji métitko pro zménu velikosti ve vodo-
rovném a svislém sméru. Druhé se obvykle vynechava, coz vede k pou-
ziti stejného méritka v obou smérech. Zadavaji se jako realna ¢isla, kde
hodnota 1 pfedstavuje ptivodni velikost.

Zajimavych efektid 1ze dosahnout, pokud je néktera z hodnot zaporna -
dochazi pak k zrcadlovému obraceni textu. Pro zjednoduseni balik za-
vadi prikaz \reflectbox{text}, ktery zajisti vodorovné zrcadleni a ve
skutecnosti je zkratkou pro \scalebox{-1}[1]{text}.

velké Zrcadlenl velké \scalebox{2}{Zrcadleni}\\

velké velké \scalebox{2}[-2]{Zrcadleni}

SLCYQ6UT

Nechcete-li upravu velikosti zadavat méritkem, mate k dispozici alter-
nativni prikaz \resizebox{v-rozmér}{s-rozmeér}{text}, kde zadavate
cilovou velikost ve vodorovném a svislém sméru. VSimnéte si, Ze oba
udaje jsou povinné. Jeden z nich ale mtiZzete nahradit vykfi¢nikem, po-
kud chcete, aby se dopocital automaticky a nedoslo k deformaci.

4 \resizebox{3cm}{!}{velky}
velky... NS

Otoceni svého obsahu zajisti \rotatebox[volby]{ihel}{text}. Uhel
otoceni proti sméru hodinovych rucicek se zadava ve stupnich.

% Normalni,
o B \rotatebox{90}{svisle} a
Normalnf, ®2 Lqnreu \rotatebox{180}{naruby}



Volbami lze piedevsim ovlivnit stfed otac¢eni. Standardné se box otaci
kolem svého referen¢niho bodu, ktery lezi na i¢ari. Proto se napis obra-
ceny vzhiru nohama ocitl pod fadkem. Stfed otaceni urcite bud zjedno-
dusené volbou origin, jejiz hodnotou jsou az dva ze znaki 1 (vlevo),
r (vpravo), c (uprostied), t (nahote), b (dole) a B (na ucari). Kromé
toho 1ze stied zvolit v libovolném misté pomoci x=délka , y=délka.

neni&qmeu neni \rotatebox{180}{naruby}\\
jako Aqnieu jako \rotatebox[origin=c]{180}{naruby}
33 Barva

Prace s barvou je dal$im prvkem, ktery leZi za hranicemi schopnosti
ptvodniho TgXu a KIEXu. Podobné jako v pripadé vkladané grafiky vel-
mi zaleZi na schopnostech konkrétni implementace, nicmén¢é ty nejbéz-
néjsi barvu podporuji a interni rozdily mezi nimi odstini balik xcolor
jednotnou sadou prikazda.

Prvni krok na cesté k obarveni dokumentu tedy zni

\usepackage{xcolor}

Ve volbach baliku se mtize objevit identifikace ovladacde, kterou urcite
konkrétni implementaci (a v didsledku toho interni piikazy pro fizeni
barev). Pokud je takovy krok potfeba, je rozumnéjsi nastavit v souboru
color.cfg vychozi hodnotu pro cely systém. Konkrétni ovlada¢ uvedeny
v dokumentu komplikuje jeho prenositelnost.

Dalsi zajimavou volbou miize byt cilovy barevny model, do kterého se
maji barvy prevadét. Balik jich podporuje celou fadu (rgb, cmyk, gray,
hsb, HTML a dal$i). M4-li dokument smétovat do tiskového stroje, do-
porucuji cmyk, pro obrazovky spise rgb.

Tteti zajimavou skupinou voleb jsou vazby na dalsi baliky. Za pozornost
stoji predevSim table pro barveni tabulek a hyperref pro on-line od-
kazy.

Zakladnim pfikazem pro zménu barvy textu je \color. Pouziva se ve
tvaru \color[model]{specifikace}, kde specifikace vychazi z pouZitého
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barevného modelu. Ve vétSiné pripadl se jedna o ¢arkami oddélovany
seznam hodnot od 0 do 1, které vyjadfuji intenzitu prislusné barevné
slozky. Vzhledem k vSudypfitomnosti webovych barev stoji za zminku
model HTML, coZ je varianta rgb, ve které se ovSem misto tfi ¢isel od O
do 1 uvadi Sestice ¢islic v Sestnactkové soustave:

Barevny text zajisti piikaz | \color[HTML]{005F00}Barevny text
\color... zajisti prikaz \cmd{color}\ldots

Zadavat barvy po slozkach neni Zzadna velka zabava, zejména pokud se
opakuji. Je lepsi pouzivat jména: \color{jméno}. Balik definuje n¢-
kolik zakladnich jmen a volbami dvipsnames, svgnames a x11names
k nim 1ze pridat myriady dalSich. Nejzajimavéjsi ovSem je definovat si
barvy vlastni pomoci

\definecolor{jméno}{model} {specifikace}

Pojmenovanou barvu lze navic nanést s urcitou hustotou - pripojte za
jméno vykti¢nik a ¢iselnou hodnotu v rozmezi od 0 do 100, ktera uda-
va, kolik procent barvy se ma pouzit. Samotné jméno barvy je vlastné
zkratkou za barva! 100. Takovych dvojic 1ze uvést nékolik (oddéluji se
op¢t vykri¢niky) a barvy tak michat:

\definecolor{oranz}{rgh}{1, 0.5, 0}
\color{oranz}oranzova,\\
\color{oranz!50}jemna oranzova,\\
\color{oranz!50!black!50}temna oranzova

Piikaz \color funguje jako prepinac. Zméni barvu textu, ktera plati
az do dalsi zmény nebo ukonceni aktualni skupiny. Davate-li prednost
prikazu s argumentem, pouzijte \textcolor, ktery ma na konci navic
jeden argument obsahujici text, na néjz ma byt barva uplatnéna.

Box s barevnym pozadim vytvorite prikazem \colorbox, jehoZ prvnim
argumentem je barva pozadi a druhym obsah boxu. Chcete-li navic pfi-
dat barevny ramecek kolem, sahnéte po

\fcolorbox{barva ramecku} { barva pozadi} {obsah}



Barvy Ize zadavat jmény nebo kombinaci [ model ] { specifikace} a pokud
jsou obé ve stejném modelu, staci jej uvést jen jednou.

Specidlnim pfipadem je pozadi celé stranky, které lze zménit pomoci
\pagecolor. Jedna se o prepinaé, ktery zméni barvu stranek trvale,
pocinaje aktualni strankou. Jeho ucinek je globalni a nelze jej omezit
skupinou, musite pouzit dalsi \pagecolor.

\pagecolor{orange!15}
iasil® [ druhy \colorbox{teal}{\color{white}prvni}
\fcolorbox{teal}{white}{druhy}

Barveni podkladu v tabulkach umoznuje balik colortbl, ktery vlozi-
te pouzitim volby table baliku xcolor. Definuje pfikazy \cellcolor
pro obarveni jedné buriky, \rowcolor pro fadek a \columncolor pro
sloupec. Maji prednost v uvedeném poradi - bunkou lze prepsat barvu
fadku i sloupce, fadkem sloupec. \cellcolor a \rowcolor se vysky-
tuji primo v tabulce, \columncolor patfi do definice sloupcti, kde je
tieba jej uvést na zacatku prislusného sloupce v konstrukci >{}. Nej-
lepsi bude ilustraéni priklad:

\begin{tabular}{>{\color{white}
\columncolor{teal}}111}

dva tri raz & dva & tiri \\

pét  Sest ctyri & pét & Sest \\

osm devét \rowcolor{teal!40}
sedm & osm & \cellcolor{orange}devét
\end{tabular}

K obarveni ¢ar ohranicujicich pole tabulky slouzi \arrayrulecolor.
Smi se pouzit mimo tabulku, v jejim téle i v definici sloupct pomoci
>{}. Nastavi vzdy barvu pro vSechny nasledujici linie v tabulce. Diky
\doublerulesepcolor lze obarvit i mezeru ve dvojité ¢are.

Balik xcolor pak pridava jesté prikaz \rowcolors, ktery umoznuje
pravidelné stfidani barev v jednotlivych fadcich tabulky. M4 tvar
\rowcolors{kde zacit} { barva lichych} { barva sudych}

Prvni argument obsahuje ¢islo fadku, na némz ma stiidani barev zacit,
dalsi dva pak uvadéji pouzité barvy. Prikaz se musi vyskytovat jesté pred
zacatkem tabulky.
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34 Vytvoreni PDF

Samotna sazba KIgXem do formatu PDF nepfedstavuje Zadny problém.
Bud' rovnou pouZijete pfisluSnou implementaci (pdfETEX, XgI4TEX, Lua-
ETEX), nebo standardni vystup ve formatu DVI zpracujete vhodnym
konvertorem (dvipdf, dvipdfm).

Zajimavéjsi vyzvou je vyuZiti schopnosti formatu PDF, predevsim akti-
vace odkazt. K tomu slouzi balik hyperref. Ma desitky voleb pro na-
staveni rtznych vlastnosti, které bud mizete zadat pfi vloZeni baliku,
nebo kdykoli pozdéji nastavit prikazy \hypersetup. Kromé toho lze
definovat i implicitni chovani baliku pro vas systém v konfigura¢nim
souboru hyperref.cfg.

Pridate-li do zahlavi dokumentu

\usepackage{hyperref}

chovani fady konstrukci se zméni. Polozky v obsahu, odkazy na jiné
¢asti textu, literaturu ¢i poznamky se stanou aktivnimi a pfesunou ¢te-
nare na prislusné misto. U nékterych lze toto chovani vypnout - kon-
krétné pro poznamky volbou hyperfootnotes a pro rejstfik pomoci
hyperindex. Naptiklad deaktivaci poznamek pod ¢arou by zatidilo

\usepackage[hyperfootnotes=false]{hyperref}

Ve vychozim nastaveni jsou odkazy zvyraznény barevnym rameckem.
Lze barevné odliSit rizné typy odkazi, napriklad pro bézné vnitini
odkazy (na c¢asti textu ¢i obrazky) definuje barvu ramecku vlastnost
linkbordercolor. Jejich prehled najdete v tabulce 17.

Barevné ramecky ale estétovo oko nepotési. Za vhodnéjsi povazuji mis-
to nich obarvit text odkazu, jak ¢inim i v tomto dokumentu. Postara se
otovolbacolorlinks s hodnotou true, ktera zaroven vypne ramova-
ni. Stejné jako v pripadé rameck, i texty 1ze obarvit rizné v zavislosti
na typu daného odkazu. Prislusné vlastnosti jsou opét uvedeny v tabul-
ce 17. Nepovazuji to za prili$ $tastné. V preambuli tohoto dokumentu
byste proto nasli



odkaz na ramecek text

URL (externi cil) urlbordercolor urlcolor
soubor filebordercolor filecolor
¢ast textu (interni odkaz) linkbordercolor linkcolor
literaturu citebordercolor citecolor
menu Acrobatu menubordercolor menucolor
spoustény program runbordercolor runcolor

Tabulka 17: Nastaveni barev pro zvyraznéni odkazi

\usepackage{hyperref}

\definecolor{Odkazy}{HTML}{005555}

\hypersetup{colorlinks=true, linkcolor=0dkazy,
urlcolor=0dkazy, citecolor=0dkazy}

Je slusné vlozit do PDF také metainformace o nazvu dokumentu a jeho
autorovi. Slouzi k tomu vlastnosti pdftitle (implicitni hodnotou je
jméno souboru) a pdfauthor:

\hypersetup{pdftitle={LaTeX pro pragmatiky}}
\hypersetup{pdfauthor={Pavel Satrapa}}

Kromé internich odkazl budete ¢asto potiebovat jeSté nastroj, kterym
byste se odkazali ven, napriklad na webovou stranku. K tomu slouzi pti-
kaz \href{URL}{text}, kde URL je cilova adresa odkazu a text jeho vi-
ditelna podoba:

CSTUG - Ceskosloven-

; . . | \href{http://www.cstug.cz/}{CSTUG~- -
ské sdruzeni uzivatelu { P & H

Ceskoslovenské sdruzeni uzivatel@

TgXu bylo zaloZeno | \1ex u} bylo zalozeno roku 1990.
roku 1990.

V URL znaky #, & a ~ ztraceji svlij specialni viznam, adresy proto mtizete
psat v pivodnim tvaru. Pokud se cilova adresa shoduje s textem, ktery
chcete vysazet, mtzete pouZzit zjednoduSeny pfikaz \url{URL}:

http://www.nti.

tul.cz/~satrapa/ \url{http://www.nti.tul.cz/~satrapa/}
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Abyste mohli snadnéji dodrzovat jednotny vzhled adres v dokumentu,
mate k dispozici jesté \nolinkurl{URL}, ktery sviij argument vysazi
stejnym zptsobem jako \url, ale neucini jej aktivnim odkazem.

Balik hyperref obsahuje i pfikazy, jimiz 1ze generovat PDF formulare

(\TextField, \CheckBox a dalsi), ale to jsme uz mimo dosah tohoto
textu.
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